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Turbo-Rascal 



PROGRAMAS: ^ 
Smuggle 
Rotulador de Fita 
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TERMINAL CIBERTRON 



A /nicrfiicr 
RS232rrERMINAL 
ucoplada a ion 
microcimiputador 
MSX posslbilUa a 
emiilagdo do terminal 
Vt52. VIDEOTEDao e 
CIRANDAOIRENFAC. 
t, compativel com a 
PC MOS. MUtrrUNK. 
PiCK.NEl'MR.LZe 
MUMPS ulim tie PCf 




A RS232/TERMJNAL € compatfvel com o 
EXPERT. HOT B/T e MSX 2 SONY. Diversos 
perifericos como LETTOR DE CODIGO DE 
BARR.A BCR-MSX da XPTO, 80 colutuLS 
(SHAR/' e MICROSOL). EXPANSOR DE SLOT 
(TACTO e NEOS). Acionadores de Disco e 
outros podem trabalhar cm conjunto com a 
RS232/TERMINAL. 

Um PC (XT. 286 ou 386) com um sistema 
operacional multiusudrio pode estar conectadn 
a vdrins TERMINALS MSX. Programa.^ como o 
MS-WORD. LOTUS J 2 3. DBASE III, 
PARADOX e outros podem ser utilizados nos 
TERMINAIS MSX. 

Aos iisuarios de MSX que desejam trocar 
programas e arquivos com ouiro comptitador 
podetn fazS-lo atraves dos comandos que foram 
incorporados em BASIC para tratamcnto de 
arquivo. 




A interface 
RS232/TERMINAL e 

totalmente configurdvel 
por SOFTWARE e 
pode ser conectado a ion 
MODEM. 



Infonna<;6es podem ser obtidas pelo 
telefone (Oil) 298-8331 



ClBERTRDn 

eletronica Itda. 

Rua Consclheiro Saraiva, 838 — Santana 

CEP 02037 - Sao Paulo - Capital. 
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12 O MSX trabalhando com 
o Turbo-Pascal 



19 Viaje no tempo com o 
fascinante Knight Time 



37 



23 Instale o Wordstar 
no seu MSX 



Programas: 
Smuggler 
Rotulador de fitas 

Se^ao Game Lan^amento: 
• Nemesis 2 • 
• Titanic • Chicagos'30 • 
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Oucbra Cabcca 
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Parada dc Succssos 
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Misc? oqueeoMisc? 

Omaior e melhor Clube para usuario de MSX do Brasil. 
Uma prova desta afirmagao.Seus quase seis mil associados. 
objetiuo do MISC e dar ao usuario de MSX apoiode informacSo, de produto e de servico. 
INFORMAQAO: Jornal do MISC, biblioteca, livros e revistas nacionais e importadas. 
PRODUTOS: Hot Bit e Expert semi-novos com garantia, drives, monitores.TV com RGB, 
modems, impressoras, a mais completa softhouse para MSX. 
SERVICOS: transforma^ao para MSX 2.0, cartucho megaram, assistencia t^cnica. 

Associe-se ao MISC. Pague uma taxa tJnica de NCz$ 15,00 (ate 30/05) em cheque nominal a EMBASS 
EDITORA LTDA. ou atraves de deposito no BRADESCO na Ag. 0108 conta n9 141.184-5. Escoiha sua 
colecao brinde de jogos em fitas K-7 ou disco 5 1/4. 
MISC-A solupao definitiva para o usuario MSX. 




PEQA CATALOGO GRATIS 



- . Rua Xavier de Toledo, 210 Cj. 23 01048 - Sao Paulo - SP - Fones: (01 1) 36 3226 e 34^8391 . 
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Cruzada contra 
a pirataria 

A ABES (Associag3o Brasileira 
de Empresas de Software), esta em 
campanha contra a pirataria. 
Baseada no fato de que "copiar e 
crime", conforme afirma a nossa lei de 
software, a ABES busca conscientizar 
primeiro o produtor honesto de 
software de que ele conta com a 
associagao como aglutinadora de 
esforgos e que ^ necessario que sc lute. 

O segundo alvo e o "pirata" em 
potencial, ou o ja estabelecido. Ele 
sera informado dos riscos que esta 
correndo e de que os canhoes estao 
voUados em sua diregao. 

E OS riscos sSo altos: ate 4 anos 
de deten^ao, busca e apreensSo de 
c6pias, e multa equivalente ao mimero 
de c6pias vendidas ou duas mil 
c6pias, quando nSo se puder 
con^irovar a quantidade de copias 
vendidas. 

Para maiores informagSes, 
procure a ABES: 
Rua BarSo de Itapetininga, 255 
7° andar - Conjunto 709 
tel: (Oil) 259-0765 
01042 - S3o Paulo 



Novas ferramentas 
para o dBase e o 
Supercalc 

A partir de fevereiro, as versdes 
do dBase II Plus e do Supen:alc2 
comcrcialiados pela Practica (ex- 
Frincessware) vtreio iicompanhadas 
per um pacote de ferramentas 
complementares. 

O dBasell Tools Kit (10 rotinas 
de tratamento de datas, matemdtica 
e outros), jiara o dBasell, e o 
Bargraph {gerador de grifico de 
barra) piara o Supercalc2. 



Somcntc os usuarios do produto 
original (nao-pirateado) c 
cadastrados lorao direito d 
atualia<;ao gratuita. 

Alem disso, a Practica, 
aproveitando-se de sua experi&ncia 
no suporte ao dBase II e ao 
SuperCalc2, esta implantando cursos 
para capacitar o usuario de MSX a 
tirar pleno proveito de sua maquina. 

Para maiores infonnai;6es, 
telefone para: (OU) 549-0545. 



Cursos Secta 

Anote as datas dos novos cursos 
da Secta: 

Introduce 3 micro-informatica: 18/4 
das 19:00 4s 22:15; 
BASIC II: 12/4 das 14.-00as 17:15; 
e dBase II: 24/4 das 19:00 As 22:15. 



Fluxo de Caixa: um 
aplicativo 
profissional para 
MSX 

Quem quer que tenha um neg6cio, 
por menor que seja, tern que saber qual 
a quantidade de dinheiro que entra e 
qual a que sai, por que, para que e 
quando. 

Isso normalmente k conhecido 
como "Fluxo de Caixa". A XSW 
desenvolveu tmesmo!) um programa 
que cuida { omo nSo podia deixar de 
ser, o programa chama-se Fluxo de 
Caixa): armazena em disco um 
a rquivo de lan^amentos de contas a 
pagar ou a receber e permite a 
previsSo de fluxo de caixa para 60 
dias. O programa possui tr&s opi;6es 
de consulta, sendo duas com saida 
opcional para impressora na forma de 
relat6rios. 




Racidata: atendendo 
ao pequeno usuario 

A Racidata esta dedicando uma 
serie de produlos ao pequeno usuario 
de informdtica. TVata-se de 4 
impressoras e um drive de 5/1/4, 

As impressoras ITA n, Carla II, 
Perla e ITA-Braile sHo 
caracterizadas por sua boa 
performance e seu prego acessivel. 
Cabe destaque k impressora ITA- 
Braile, a primeira impressora 
comercial para deficientes visuais. 

Para o usuario de MSX existe um 
kit esfjecial compxjsto pxjr uma 
impressora, um drive com fonte de 
alimenta^o e interface e mais um 
software criado pelo Setor de Projetos 
Especiais da Racidata. 
Oendre^o da Racidata e 
Rua Andre LeSo, 210 
04762 - Sao Paulo 
tel: 523-0566 
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XPTO e a 

leitora de codigos 

de barras 

A cmprcsa paulista XPTO langou 
recentemente no mcrcado uma 
leitora /decodificadora de codigos dc 
barras para microcomputadort's da 
linhas MSX. 

O produto e composto de uma 
unidadc de leitora em forma de 
caneta, onde fica um sensor, e dc uma 
interface com software residcntc, 
permitindo a leitura de diversos 
padrocs de codigos de barras. 

Ocodigo de barras vem scndo 
utilizado em varias aplicagocs nas 
dreasdeautoma^aocomercial e 
industrial. 

A principal caracteristica da 
leitora e a sua grandc facilidadc dc 
uso e operagao, sendo utilizada em 
tarefas que necessitam dc rapidez na 
entrada de dados com alto grau de 
confiabilidadc. 

A leitora/dccodificadora vem 
acompanhada dc um manual 
complcto e objetivo e tern garantia de 
umano. 

Outras informagocs podcm ser 
obtidaspelotelefone (Oil) 531-1811. 






Sputnik Soft Club 

Rua Tcixeira da Silva, 370 Apto 7-A 

Sao Paulo-SP 

fore: 288-8045 (Marcclo) 

Area de interesse: troca dc programas 

Anderson A.Berlanha 

Rua Cel, Anlonio V. Kodrigues, 60 

18150 Ara^oiaba da Scrra - SP 

Area de (rleresse: LOGO, Pascal, dBase 

11 

Adriano Foga^a D'Elboux 
R. Bahia, 199 
Bairro Br^sil 
13300-ltu-SP 

Marcel Ailton de Queiroz Tini 

Rua Frank Martin, 82 

04774 sao Paulo - SP 

Area de interesse: Troca dc Programas e 

informaqOcs sobre o MSX 2.0 

Paulo Santana de Lima Vieira 

Rua Conselheiro Otaviano, 12, Vila Isabel 
20551 Rio de Janeiro -RJ 
Area de interesse: Adventures, Turbo- 
Pascal, Assembly, Desktop Publishing, 
Pacotcs graficos, etc, 
Configuraqao; Expert 1 .1 , drive, cartao dc 
80 colunas, monitor c imprcssora. 

Andr6 Luiz Macedo Caruso 

Caixa Postal 554 

96100 Pelotas-RS 

Area dc interesse; Games. Pede 

informa(;3es sobre o programa Print X 

Press. 

Configuraqao: Hotbit, drive, imprcssora. 



Marco Antonio Casparin 

Rua Rolandia, 202 

86060 Londrina - PR 

Interesse: Troca de programas, esquemas 

elctronicos de interfaces, etc. 

Fabricio R.Fcrnandes 

Av. Pinheiro Machado, 1018, apto. 114 

Tel.: (0132) 37-1979 

Area dc interesse: jogos e utilitdrios 

Configuraqao: CPU, drive, imprcssora 

Marcelo Alves da Silva 

Av, Nossa Senhora do Lorcto, 21 
Sao Paulo - SP 

Area de interesse: games e educativos 
Configuragao: CPLI^ drive 31/2 

Marcelo Brito 

R. Bclforl Roxo, 372, apto. 603 

Copacabana - Rio de Janeiro - RJ 

Tel.: (021) 541-9757 

Configura^ao: Expert, Monitor, drive, 

imprcssora, gravador. 

Area de interesse: troca dc dicas, 

programas e informaqOos. 

Marcelo Sobrcriro Maciel 

Rua Abraao Julio Rahe, 2228 

79040 - Campo Grande - MS 

tEL: (067) 38i4934 

Configura^ao: Expert 1.1, drive, modem 

Area de interesse: troca de jogos e 

programas atrav^s de modem. 

Jos^ Maurfcio Machado 

R. Professor Antonio Nascimento, 67 
Bairro De Marchi 
09820 Sao Bernardo do Campo 
Area de interesse: Jogos, aplicativos, 
utilitdrios e educativos. 

Marcos Donizete Moraes 

R. Marechal Roriano Pcixoto, 257 
18740 Taquarituba - SP 
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Jogos, Aplicotivos e Utilitdrios p/ MSX, 
Dispomos da melhor e mais complela linha de 
progromas, com o menor preco do mercado, 
Programas p/ MEGARAM de l28 e 256 Kbytes. 
Aplicativos Profissionois (Foiha de Pagamento, 
Controle de Estoque, (Contobilidade), 
Aplicativo Exclusive (Sistemo de Banco de Dados 
totolmente redefinivel), 
Perlffeficos (Drive DDX, Monitor MVG, MEGARAM), 



EXPERT SOFTWARE 

Nossos Programas Profissionois (Jogos, Aplicativos 
e Utiiitarios) s6o acompantiados de manual 
complete e detaltiado. 

ATENDEMOS A TODO BR^SIL 
SOUCITE CATALOGO GRATIS 

EXPERT SOFTWARE 

O nome da sua proximo softhouse. 
Rua Joao Franzner, 229-89250 - Jarogud do Sul - SC 
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Carta aberta 

da Sria. Magaly Suzana 
Ximenes ao Sr. Renato da 
Silva Oliveira e ao Si. 
Nabor Rosenthal 

Seus ©#$%&•! 

Que hist6ria & esta? Eu 
nunca tomei suco de moran- 
gos silvcstrcs com o Sr. Nabor 
e nem olhci as estrclas com 
ele e ele nem sequer € meu 
tipo! 

Aquela cst6ria que voces 
colocaram no artigo Dinora's 
Came, o quebra cabeqas da 
ediqao 19, n3o passa de mera 
invenqSo da cabeqa polufda 
de voces! 

Eu n3o sou ncnhuma 
santa, mas nSo sou atrevida, 
nSo nado no Rio Amazonas e, 
principalmente, nSo sou 
burra! 

Voces acham que eu, na 
flor da idade, bonita, 
inteligente, ja me interessar 

EOT urn quarentao careca c 
arrigudo? S6 mesmo a 
Dinori! (E vice versa: s6 o 
Nabor Rosenthal pra aturar 
aquela... aauela... set 1^ o que!) 

E voce, Renato? For que 
me aprontou uma destas? 
Estou magoada e chateada! 
Eu nSo tenno colaborado com 
voce, escrevendo na minha 
se^ao elogios cts suas? 

Voce pisou na bola! E vai 
ficar na geladeira por uns 
bons tempos! 

E quanto ao Nabor e h 
Dinor<i, que ambos vSo pra... 
pra... pro inferno! 

Susy 

PS.: Vm recadinho pro 
Alvaro: belo Editor! Voce viu 
este disparate e deixou pas- 
sar! Na certa voce, diabolica- 
mente, queria ver minha 
rea^ao quando visse aquele 



Curriculum 

Sou Magaly Suzann Ximenes. 
Estou p... da vida com o pessoat 
da^ui por causa do Renalrr e sen 
Dinora's Game da edigio passada e 
jd deu para etts conhectrem meu 
Itdo negro: sou ttrrfvel quando 
mexem comigol Espero que vocl» 
ainda gosten de miml 

mi. 



&&&©#$% de artigo. E viu! Na 
certa voce deve tor tido um 
baita trabalhao pra expllcar 
seu olho Toxo! 



O fildsofo solitario 

Venho de uma longa e 
solitdria experiSncia com 
micros. Meu primeiro micro 
foi um TK 85 (pelo c^ual vocB 
nutre um certo carinho), pas- 
sei por um TK 95 e agora 
tenko um MSX. 

Questoes invadem meu 
ser e me fazem perguntar... 
acumulei uma quantidade 
bem grande de programas 
para TK 95, muitos deles 
cortsidero geniais e nSo sei se 
existem versoes destes pro - 
gramas para o MSX, pordm 
ouvi dizer que exisle alguma 
"trapizonga" que compatibi- 
liza programas de Spectrum 
com OS MSX. !sso 6 verdade? 
Trala-se de algum software 
ou alguma expansSo de 
hardware? 

Gostei muito da remsta, i 
hem compiela em relagio i 
littka, inclusive tratando os 
jogos com prestfgio que 
merecem (i uma babaquice 
achar que jogos sejam 'apli- 
cagSes ndo sirias" para um 
computador). 

Eu sou meio "bastardo" 
com computadores pais ndo 
fiz, ndo faqo e ndo tenko a 
menor intenqSo de fazer cur- 
sos de base matemdtica para 
usar micro. Por incrlvel que 
parega,fiz Filosafia, gosto de 
arte e kistirias em quadri- 
nkos. a Metafisica etc, t por 
i s s minha v i s a o da 
Informdtica i um pouco 
diferente: Informdtica i 
Melafisica pura, ndo acha? 

A drea de grdficos e o 
pTocessamento de textos t a 
que mais me inleressa, pois 
eu faqo um Fanzine (O 
Ndufrago) aqui no Rio e a 
possibilidade de usar um pro- 
grama semelkante ao ^fcu's 
Room (do Apple) me excita. 
Exisle atgum programa simi- 
lar para o MSX? 

Como me informar sobre 



manuals de programas? (o 
Mastervoice, por exemplo) 

Eu tenho alguns drligos 
que poderiam ser interes- 
santes como colaboraqdo . 
Vocis aceitam? 

Existe mesmo um digi- 
talizador de Imogens para o 
MSX? Nacional? Onde? 

Como € a proporqao de 
mulheres enlre os usudrios 
de computadores? Pots ainda 
outro dia discutia com um 
a m i g a respeito d e 
Mulheres & Computadores e 
esse amigo colocava que a 
mulker i "abstrala" demais 
para isso. Discordei, pois 
seneralizaqoes sdo forgar a 
t>arra,mas "eslatisticamente" 
i quase real... passo a bola 
para voce. 

Aderson fosi S. do Rego 
Barros 

Rio de Janeiro - Rf 

Caro Aderson, 
Certamente o TK 85 foi 

fara n6s um bom comeqo e o 
K 95 era uma boa m^quina. 
Pen a que a miopia empresari- 
a I tenna praticamente matado 
uma excelente mfiquina... 
Mas isso € outra hist6ria... 

Eu sei Que existe um soft- 
ware emulador para o ZX 61 <o 
"mod el o inspirador" do TK 85) 
colocado no mercado pela 
XSW. At^ aonde eu sei, € pos- 
sfvel constrir um emulador 
para o 2X Spectrum e at^ 
pode ser que exista algum de 
origem inglesa. Por outro lado, 
existem muitos softwares 
"traduzidos" para u MSX, 
como 6 Q caso do Jack, the 
Nipf>er e o Ta ss Word. 

Agora, onde raios voce foi 
buscar a palavra "trapizonga"? 

Sem duvida, jogos sao 
coisa serial Preenchem uma 
necessidade muito humana 
de diversao e podem ser at^ 
educativos (hs vezes melhores 
que pseudo programas educa- 
cionais). 

Eu tamb^m sou autodida- 
ta e este € o caminho de 
muitos programadores profis- 
sionais. Agora, de Metaffsica, 
eu n3o entendo Ihufas! Mas 
acho admirdvel que se dedica 
k Filosofia (eu at^ tive um 



namorado que Ha muito sobre 
isso...) 




Quanto ao software News 
Roon, que eu suponho ser um 
desktop publishing (classe de 
softwares destinada k mon- 
tagem de pSginas para 
imprcssao, com diagrama^So, 
titula^ao e composii^ao), existe 
um para o MSX com a mesma 
funqao: o Page Maker, coloca- 
do no mercado pela Nemesis 
informdtica). 

Eu gostaria de um c6pia 
do seu Fanzine... 

Exisle um digitalizador de 
imagens para o MSX. Trata-se 
do MSX-EYES. fabricado pela 
Knight Software e Sistomas. 

Os manuals sao um pro- 
blema neste pafs de piratas! 
Sugiro que voce se informe 
em algum clube de usudrios 
(consulte a seqao Write Now. 
Sugiro que envie-nos uma 
carta autorizando a colocar 
seu nome nest a seqdo). 

N6s aceitamos colabo- 
ra^Oes, sim. Os programas, 
dicas, OS softwares de uma 
linha e as respostas aos que- 
bra-cabe^as s^o lemunerados 
com uma assinatura. Os arti- 
gos t&:nicos sao remunerados 
em 1,5 OTN por lauda (pdgina 
datilografada de30 linhas por 
70 toques) efetivamente puoli- 
cada. 

Quanto hs mulheres, 
pelas cartas que eu recebo, 
elas sao realmente uma 
diminuta minoria. Mas, uma 
vez eu li um artigo sobre uma 
experiencia educacional onde 
um grupo de alunos formado 
por igual numero de meninos 
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e meninas, com idade em 
torno de 10 anos. Tanto os 
meninos quanto as meninas 
tiveram aulas regulares de 
programaqao e opera<;ao de 
mi croco mputadores. 

Foi observado que o 
desempenho e interesse pelas 
aulas era igual em ambos os 
sexos. Por^m, quando os 
alunos tiveram liberdade de 
utilizar os computadores fora 
do hor^o de aulas para o que 
bem entendessem, os meni- 
nos se mostraram mais inte- 
ressados que as meninas. 

As atividades extra aulas 
eram, em sua maioria, jogos 
(16gico!}. Os jogos h disposi(;3o 
eram com tem^ticas tipica- 
mente masculinas, k li space 
invaders. Quando se substitu- 
iu parte dos jogos por jogos 
"unissex" ou com tematicas 
femininas, o interesse das 
meninas aumentou, pratica- 
mente igualando-se aos meni- 
nos! 

Seu amigo parece estar 
enganado, apesar das estatfs- 
ticas! Agora, eu quero saber 
dele o que & ser "abstrata 



demais? 



Susy 



Mulheres... 

Gostaria de saber por 
que existem tio poucas 
meninas (ati hoje nSo vi ne- 
nhuma carta de autoria de 
uma delas) que gostem de 
informdtica. 

Gostaria de saber se a 
Srta. Magaly real men te 
existe au i uma criaqSo dos 
editores. 

Tairo Gil de Castilkos 

Canela - RS 

Cans Tairo 

Em primeiro lugar, de 
uma othada na resposta que 
eu dei para o Aderson. Em 
segundo lugar, d£ uma olhada 
na levista 19. lA duas garatas, 
a Cislaine e a Sflvia (esta lilti- 
ma bem interessada em 
games), escreveram contando 
seus problemas e dando suas 
opiniOes. E na edi<;ao 18 
apareceu a Patrfcia. 

Complementando a 
resposta do Aderson, o micro 
est^ para a mulher, assim 
come o carro estava para a 
mulher a alguns anos atrds. 
Embora ainda existam pre- 
conceitos machistas, o 
niimero de mulheres motoris- 
tas cresceu bastante e sua efi- 
ciSncia no volante tern 



crescidodiaadia... 

Seri que eu realmente 
existo? Hora, isto 6 pergunta 
que se fa<;a! Se voce tern 
acompanhado a revista desde 
D dia em que apareci a 
primeira vez, na edi^ao 15, 
voce sabe a resposta! 

Susy 



Desafio de um 
leitor indignado 

Fui sinceramente sur- 
preendido com o recebimen- 
t da devoluqSo da 
importdncia que Ikes ertviei 
coma pagamento antecipado 
pelo fornecimento do Livro 
Vermelko (referincia M 205, 
canstante do anuncia da 
revista 18 de MSX-Micro). 

O assunto nao resisle a 
qualquer antSlise feita por 
pessoas de bem que acre d i- 
tarn naquilo que VVSS publi- 
cam. 

SenSo vejamos: 

O anuncia diz textual- 
mente "CHEGOU A Bl- 
BLIOTECAMSX!- 

Pela carta que recebi, ela 
nem bem chegou e'jd kavia 
sumido! Ou, entSo, nem 
chegou I 

Pelo anuncia, os Srs. 
oferecem livros, dio pregos e 
instruem o leitor de como 
proceder para obti-los. Tk do 
mentira. Os Srs. gastaram 
uma pigina inteira para 
ludibrtar-nos! 

Para os senhores, a sim- 
ples devoluqSo do dinkeiro 
resolve todos os problemas, 
desde que acompanhado de 
algumas desculpas esfarra- 
padas e que ndo canvencem! 
£ isso porque eu sou assi- 
nante de sua revista pais se 
nio fosse, nio set o que acon- 
teceria! 

Isso, meus amigos, para 
mim, quer dizer, que os Srs. 
nao konram nem aquilo que 
escrevem. 

Sabem qual a conse- 
quincia? Naturalmente, isto 
ndo interessa, mas eu vou 
dizer assim mesmo: neste 
meio tempo o livro jd aumen- 
tou de preqol (talvez por isso 
ndo me foi fornecido pelo 
prego fixado no an line to). 

Fiquei frustrado, pais 
depois de uma espera de 
quase um mis, recebi uma 
carta de 20/12 que s6 chegou 
411/89, quando eu jd ia tele- 
fonar para Sio Paulo pergun- 
tando que teria acontecido. 



Ndo sei se cabe alguma 
agio juridica no caso mas 
meus amigos e mais pessoas 
saberdo cam quem esldo 
lidanda. 

Acho melhoT eu parar 
por aqui pots tenko duvidas 
de que o que escrevo faga 
algum efeito. Gostaria de 
publicar isso no MSX-Club. 
Serd que sai? 

Kleber Rollin Pinkeiro 

Caro Kleber, 

Sai sim, como voce estj 
vendo. 

Nao somos covardes e 
nem agimos de mi !6 como 
voce sugere em sua carta. 

Alias, nem precisamos 
dar ncnhuma dcsculpa: como 
voce viu o pre^o do livro subiu 
e nosso fornecedor recusou-se 
a dar o livro pelo preqo anun- 
ciado. Nada mais normal num 
pafs que estava mergulhado 
numa inflagao de 1000% ao 
ano. 

Tentamos alguma negoci- 
ai;ao (daf a demora da carta) 
para ver se pelo menos nao 
sofrfamos um prejuizo tao 
grande. 

O resultado negative das 
negocia^Oes, nos levou a 
tomar esta decisao. Um pre- 
jufzo pequeno comparado 
com outro que seria resultante 
de assumirmos enviar o livro 
qualquer que fosse o pre^o. 

A sua foi a ilnica carta 

aue recebemos com queixas 
este teor. NSo ligamos em 
responder cartas que nos 
chegam com queixas. Isso € 
natural. 

Esperantos que no futura 
tais fatos nao tornem a se 
repetir e contamos com a sua 
compreensao, jd que desta vez 
naoativemos. 

A dirctoria 

P.S. da Magaly: 

Ooo, Kleber, manera! 
Duvidar de nossa boa f^ nao 
foi muito elegante! 

Susy 



Pirataria 

(...) 

A lei do software, ao con- 
trdria da reserva de mercado, 
i correta e deve ser cumpri- 
da. Copiar programas criados 
por terceiros sent sua auto- 
rizagSo e sem Ike pagar as 
direitos referentes ao progra- 
ma t muito grave: i crime! 

(...) 



Apoiamos integralmente 
qualquer campanka que a 
revista MSX Micro faga, 
visando principalmente 
esclarecer ao usudrio final 
que a cdpia ilegal i algo 
muito sujo e incorreto. 

Special Color Clube 

Franca -SP 

Caros rapazes e moi;as do 
Special Color Clube 

fi pessoal, a lei de soft- 
ware esii a(. E n6s MSXistas 
num mar de piratas (com pou- 
cas galeras e muitos, mas 
muitos mesmo barcos a 
remo). Serd que 6 t3o diffcil 
procurar a Konami e tornar 
seu representante legal? Ou 
criar um jogo nacional (ali^s, o 
principal argumcnto dos pos- 
siveis autores de games 6 que 
uma vez no mercado, zis, \i 
vem um pirata e o copia e pOe 
seu preqo IS em baixo, matan- 
do nosso her(5i de fome!)? 

E tem at^ pirata que 
pirateia outros piratas! Pode? 

Sera que a pirataria 
desenfreada estd ajudando 
aos usuarios? 




NAO! Este 6 o argumento 
mais comum dos defensores 
da pirataria. Que difcrenga 
existe entre importarmos um 
monte de programas ou 
copia-los mal e porcamente? 
Onde esta o "desenvolvimen- 
to" nacional? 

Pobre de ni5s, usuarios! 
Somos obrigados a engolir 
manuals xerocados (quando 
tem), fitas mal gravadas, 
empresas que desconhecem o 
produto que fabricam, jogos 
em ingles e espanhol (se 
bobear, at^ em japones) e ou- 
tras abobrinhas! 

A iniciativa tem que partir 
de nds! [)evemos exigir quali- 
dade (nao preqo baixo, avil- 
tante), prestigiar autores 
nacionais de software e apoiar 
empresas que batalham ho- 
nestamente (ou pelo menos 
tcntam) no meio de tanta 
lama! 

Abra(;os (e beijos) aos 

rapazes e um aceno de mao 

(bem de longe) para as moqas. 

Susy. 
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As maquinas 
pensam? 

Magaly Susana Ximenes 

Tenho ouvido falar muito 
em inleligencia artificial, mas 
ainda nao consegui enlender 
bem ifue i, como usd-la, etc.. 
E, finalmente, serd tjue as 
md^uinas realmente podem 
pensar? 

Paulo de Carvalko Filho 

Porto Alegre-RS 

Eu, particularmente, 
ponho muita f€ na inteligen- 
cia artificial, uma vez que a 
natural anda rareando... 

Mas o que vem a scr 
Inteligencia Artificial? 
Segundo vdrios cspccialistas, 
Tnteligencia Artificial 6 uma 
disciplina que visa dar aos 
com put ad ores caracteri'sticas 
scmclhantcs ks encontradas 
no pensamento humano, 
cmpregadas na resoluqao de 
problemas. 

O exemplo mais cljssico 
€ o jogo de xadrez. Este jogo, € 
possivel, em fese, computa- 
ciond-lo no sentido tradi- 
cional, isto 6, fazer um 
programa que calculc todos os 
lances possfveis de um lance. 
Na prStica isto 6 inviSvcl, pois, 
a partir de uns poucos lances 
na abertura, o niimero de 
lances possfveis para um dado 
lance ^ maior que o niimero 
de pr6tons do Universe! E nSo 
me pcrguntem como 6 que 
eles calcularam isto! 

Apesar disso, n6s continu- 
amos a jogar xadrez... 

Entao, como fazemos? 
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Aplicamos o que se convcn- 
cionou chamar "raciocinio 
hcurfstico". Conccntramos 
nossos esfor^os nos "lances 
relevantes", ou seja, aquilo 
que achamos por faro, papite, 
experiencias pessoais anteri- 
ores, etc que 6 im.portante, 
Como todos nos temos um 
conjunto de faros, palpites e 
experiencias pessoais dife- 
rentes, cada um de n6s tern 
um estilo diferente. 

O raciocfnio hcurfstico 6 
uma das principals preocu- 
paq5es da inteligencia artifi- 
cial e parece que 6 possfvel 
dd-lo h m^quina, jd que desde 
OS prim6rdios da computa^So, 
existcm programas jogadorcs 
de xadrez! 

Uma outra forma de 
raciocfnio humano € o 
rqciocinio dcdutivo: a partir dc 
duas ou mais informaqSes, 
deduz-se outra, logicamentc 
dependente das anteriores. 

L3 vai o exemplo mais 
batido do mundo: 

Todos OS homens sSo 
mortals. 

S6crates 6 homem. 




Logo, S6crates 6 mortal. 

Esta forma de apresentar 
um raciocfnio 16gico 6 chama- 
da de silogismo. 

Isto 6 tanto verdade, que 
Socrates morreu tomando 
cicuta... Naquclc tempo, 
S6cratcs era apcnas um filoso- 
fo e nSo jogava futebol, nem 
mesmo em Atenas... 

Isso 6 mais simples colo- 
car no computador do que 
faze-lo jogar xadrcx, j^ que 
existcm poucas rcgras, fixas c 
simples, estabelecidas a uns 
2000 anos pelo filosofo grego 
Aristoleles. Parte desta logica 
deu origem aos computadores 
convcncionais c est^ imple- 
mcntada em todas as lingua- 
gens de computadores (ate no 
tear mecanico, tipo "Jacani"}: 
estruturas semelhantes ao IF 
do basic. 

Se voce leu a revista 17, 
vcrii um programa ehamado 
"Gerador de Interferencia". 
Ele faz justamente isto: a par- 
tir de um conjunto de regras e 
de um conjunto de fatos ele 
faz uma deduqSo (n-.as n3o 
verifica contradii;5es). 



Este Gerador de Interfe- 
rcncias 6 uma simplificaqio 
dos geradores de interferen- 
cias encontrados nos cha- 
mados "programas 
especialistas". Um exemplo: 
um programa que diagnos- 
tiquc uma docnqa a partir da 
informaijao do paciente, 
baseado na experiencia 
mddica de um cspecialista. 

E, para finalizar, temos o 
raciocinio indutivo. Aquele 
que fazemos observando os 
fatos (isto 6 a base do apren- 
dizado). 

Como fazemos induqflcs? 
Observando, experimentan- 
do, crrando e accrtando. Um 
exemplo: eu obervo muitos 
cisncs e eu apenas vcjo cisncs 
brancos. Logo todos os cisnes 
sao brancos. Isto scrS verdade 
para mim at^ que eu encontre 
um cisne preto (at^ hoje, eu 
nunca vi um!). 

Pode-se construir progra- 
mas que a partir dc "obscr- 
vai;5es" criem regras gerais e 
que aprendam com a expe- 
riencia. Um exemplo classico: 
o computador Joshua 5 do 
filme "Jogos de Guerra". Ele 
era um computador conce- 
bido para aprender a jogar 
qualquer jogo, a partir da sua 
experiencia (ganhando ou 
perdcndo). 

Serd que as mdquinas 
pensam mesmo? A resposta a 
esta pergunta & tanto positiva 
quanto rcgativa. Depende de 
como se define "pensamento". 
O que e pensamento? 



A 1^ DA REGIAO DE CAMPINAS EM MSX 



UH GRANDE ACKRVDIKJOGOSRUtAMSX 

ELiTE - DESESPERAOOS - LA HERENCIA ■ ARKOS 1, 2 B 3 ■ 
HU^DRA - AVENGEH ■ MASTERS OF THE UNIVERSE ■ PAY- 
LOAD -BLACK PIRAIA- DON QUIXOTE I ellGAME OVER Ifi II 
-MADMIX-ETC. 



A IMCA DO INTHtlOR COM OJRSO DE BASIC PARA SEU MSt 

MICROS HSWPC - IMPRESSORAS - DRIVES -MONITORES - FITA P; IMPRESSORAS FORMULARCS - DISQUETES - DESEN- 
VaVIMENTO DE SKTEMAS PfUSiPC - LIVROS 

LIGUE OU ESCHEVA. FACA JA SEU PEDIDO E GANKE UU SUPER BRiNDE FONE (0192) 71.3331 ■ HUA 
SETE OE SETEUSnO, Z1D - CEP 13.270 - CAIXA POSTAL 544 
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Curriculum 

O PROF. PIERLUICI PIAZZI leciona dtsde 
7961 f I alualmente Diretor IditorUI da AlFPH. 
empresa especializada em publicaiSes de cunho 
diddtico na drea de microinformdtica. t, membro 
da MENSA e INTF.RTEL, sociedadrs 
iniernacionats ijue se dedicam ao estudo e 
desenvalvimento da inteliglncia humana 
(nalurall. 



Piof . Pierluigi Piazzi 

Sc quisermos usar 
microcomputadorcs na cscola de 
maneira criativa, devcrcmos utilizar 
alguma linguagem dc programat;ao. 
Para qucm nao leu meus artigos 
antcriorcs a respeito do assunto qucro 
insistir no fato de que usar micros cm 
educa^ao nSo significa, absolutamcntc, 
ensinar computat^So! Este, alids, 6 o 
grande equfvoco cometido pel as 



escolas que quiseram implantar o uso 
de computadores em sous curricula. 

Usar um micro em cduca^ao 
significa utilizar uma poderosissima e 
vers^til fcrramcnta para ensinar 
matemdtica, ffsica, portugugs, 
geografia e, alem de todas as outras 
mat^rias tradicionais, a mais 
desprezada e a monos cnsinada em 
nossa docadente escola: "intelig&ncia"! 

Para isso, por^m, 6 necessirio 
que OS profossores e os alunos saibam 
urilizar alguma linguagem de 
programaqao para rcaiizar suas 
experiencias. Dcsta forma, o ato de 
criar programas, p or mais 
rudimentares que sejam, traz duas 
enormes vantagcns; liberta o esquema 
pedag6gico da escola da dopend&ncia 
do famigerado "software didSrico" (que 
i^ come^a a constituir um dos maiores 
monumentos h incompet&ncia 
humana) e traz, como mais importante 
sub-produto, o dcsenvolvimento do 
raciocinio (tanto do aluno, quando do 
professor). 

O sub-produto, alias, pode se 
tomar mais importante quo o objedvo 




MSX PROJETOS 



?TS 



MEGARAM 

Expansao de 256 Kb para 

MSX 1 e MSX 2 

Utilize OS programas da MSX 

Projetos 
exclusivos para a MEGARAM. 






DRIVES 

5 1/4 8 3 1/2completos 

com garantia. 

melhor prego do 

mercado. Consulte-nos. 
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SE VOCi PRECISA DE PRODUTOS PARA MSX, 

VOC£ ACHA AQUII! CONFIRA. 

- FITAS DE ViDEO MPO COM: 
DOMINANDO O MSX e CURSO DE BASIC. 

- IMPRESSORAS. 

- DISQUETES. 

- MONITORES. 
-dBASEll(PRACTICA). 

- SUPER CALC II (PRACTICA). 

-LIVROSDAALEPH. 



Al. Nhambiquaras, 2095 
Moema - CEP 04090 
SSo Paulo - S.P 
Tel.: (011) 240-6720 
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CONVERSAO DE 
MSX 1 PARA MSX 2 

Resolugao de 512 x 212 pontes, 

512 cores 80 colunas, 48 Kb de 

ROM (Basic mais poderoso). 

Ramdisk, bateria interna 

totalmente compativel com 

MSX 1 em soft e hard. 



t 



SOFTWARE 

Consulte nossa lista ou venha 

pessoalmente a 

MSX PROJETOS. 

Temos uma das maiores listas 

de software para MSX1 e MSX 2 

e as despesas de correio sSo 

por nossa conta. 



SOLICITE BOLETIM INFORMATIVO GRATIS 
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cxplicito, especialmente em se falando 
de cduca^ao. Vou exemplificar. 

Durante minhas aulas no Anglo, 
preparando alunos para o vestibular, 
sempre os alcrtei sobre a necessidade 
de se mantcrem bem informados 
sobre temas da atualidade pois, de 
uma forma ou de outra, eles seriam 
solicitados no examc. Eu os 
aconselhava, portanto, a Icr um bom 
jomal todos OS dias. 

V^rias vczes fui questionado 
pelos alunos com pcrguntas deste tipo: 
"Professor, para que pcrder uma hora 
lendo o jornal se eu posso assistir moia 
hora de notici^rio na TV e me mantcr 
infomiado do mesmo jeito?" 

Minha contra -argum en tai;ao era 
extremamente simples: eu perguntava 
ao aluno "Imagine que voce queira 
alcanqar uma boa forma fisica se 
divertindo. O que vocfi faria?". Se o 
aluno respondesse" "Jogaria t&nis todos 
OS dias", eu rebatia: "No campo, com 
raquete e bola de vcrdade, correndo e 
suando, ou sentado em frentc a um 
video-game com o cartucho hyper- 
tennis?" 

Na reatidade, o hdbito didrio da 
leitura ^ por si s6 tao salutar para a 
saude intelectual que o conteiido do 
que ^ lido se toma quase irrclevante! 

Da mosma forma^ em 
computa^ao, a CRIAQAO de um 
programa 6 um exercicio mental tao 
eficaz, que o resultado do programa em 
si adquire uma importancia 
secundaria. 

Sim, o leitor se perguntar^ agora, 
nnas que linguagem eu, meu aluno ou 
meu tilho devemos utllizar para criar 
estesprogramas? 

Arcsposta nSo ^ muito simples: 
M alguns anos os linguistas 
dcscobriram que o homem "pensa 
porque fala" e nSo como imaginava atd 
entao "fala porque pensa <ou porque 
tern boca, em muitos casos)". 

O que eles descobriram 6 que a 
estrutura de raciocCnio 6 fun^3o direta 
da linguagem que o expressa e o 
molda. 

Em computa^So, tamb^m, a 
linguagem utilizada condiciona, e 
muito, a linha de raciocfnio a ser 
desenvolvida. 

Para efeitos diddticos, nao teria 
diivida cm escolher o BASIC ou o 
LOGO (inicialmente lan^ado no Brasil 
com o nome de HOT-LOGO, cm 
cartuchos para micros MSX). 

O LOGO ^ uma linguagem cm 
que as ordens siio dadas em portugues, 
tendo como primeiro resultado 
movimentos bem vislveis na tela, e que 
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tem um recurso incrivel; o comando 
"aprenda". Atrav^s dele o usucirio, pode 
ir criando uma biblioteca pr6pria de 
sub-rotinas que fazem a linguagem 
cresccr dc maneira allamente 
personalizada, t uma linguagem 
desenvolvida especialmente para 
educa^ao, usando t^cnicas de 
inteleig&nda artificial e que nao se 
limita a fazer "desenhos divertidos" 
com sua tartaruguinha: um bom 
programador pode desenvolver at6 
software profissional em LOGO! 

No LOGO 6 o usuSrio quo cnsina 
^ miquina, invertendo o malfadado 
processo de "software educacional" no 
qual d o micro que tenta ensinar (de 
maneira "skinnoriana") ao usudrio. 

A mais imediata alternativa para 
o LOGO 4 a linguagem BASIC: ela tcm 
uma vantagem pr^tica nos micros 
MSX: ja vem residcnto c, ao ser 
completada pcla interface de disco, 
permite a criaqao e gore nci a men to de 
arquivos sequenciais e randfimicos. 

Como nao foi criada no MIT, 
sofreu (e ainda sofre) de uma visao 
prccoTiceituosa por parte dos 
educadorcs e "infoimSticos": num 
reflexo bem "pavloviano", ao ouvir as 
palavras "cducaqSo" e 
microcomputadores", os nossos 
"gSnios" da inform^tica nacional 
babam e em item a resposta 
condicionada: "LOGOr Grande 
equfvoco: o BASIC 6 uma linguagem 
vers^til, de fdcil aprendizado e 
utilidade mas que s6 tem um dcfeilo. 
Ela exige um grau mfnimo dc 
inteligencia para ser utilizada. Talvez 
por isso tenha sofrido tanta oposiqao! 

O ideal seria se as duas 
linguagens j^ viessem residentes no 
micro: esfa experifincia foi feita com 
sucesso no Uruguai: eles importam 
Experts da Gradiente e incluem o 
LOGO em EPROM como alternativa a 
ser escolhida quando o MSX 6 ligado. 
Pica aqui sugcst^o para os fabricantes 
nacionais. 

Minha opiru3o, por^m, pode 
estar viciada pelo fato de que, 
pessoalmcnte, primeiro me 
informatizei em FORTRAN e BASIC 
(cuja eslTutura, por sinal, 6 muito 
parecida). Gostaria de receber material 
sobre o LOGO escrito por professores 
que tcnham tido experiSncias 
pcdag6gicas com ele, para que 
possamos divulgd-lo nesta coluna, 
ampliando um pouco mais estc debate. 
A se^3o est^ aberta para esta troca de 
id^ias que s6 podem benefidar um 
publico ainda per pie xo e 
desinformado. 




Introdu^ao aoTurbo-Pascal 



DARCY MARCOMDES FILIIO 

Programar. Talvoz seja esta a 
vontade da grande parte dos usu^rios 
do microcomputadores que, cansados 
de apenas utilizar coisas prontas 
passam a querer ter id^ias e criar os 
seus prdpnos programas. 

Mas para se programar, nao 
basta tcrmos uma id^ia. t precise 
termos cm mente tudo que o 
computador tcrd que fazer para que o 
nosso programa funcione como 
qucrcmos. 

Existom iniimeras linguagens 
adequadas para a programa^ao em 
microcomputadores. A linguagem 
BASIC & a mais utilizada, talvez por ser 
a mais simples, o por isso fdcil de 
aprender, tambem por j5 vir induida 
na ROM da maioria dos 
microcomputadores, al6m de ser 
interpretada (nao precisa ser 
compilada - vou explicar o que vem a 
ser compilar um programa, logo Ji 
frente no texto). Entietanlo, pouco a 
pouco, linguagens que antes s6 eram 
encontradas cm mainframes (grandes 
compu tad ores), vao passando a ser 
tamB^m utilizadas nos micros, 
incluindo muitas implementa0es, 
para um uso mais prdtico, 
aproveitando os recursos nao 
encontrados nos mainframes (como 
por exempio, processamento de 
strings, acesso aleat6rio a arquivos, 
etc). E o que acontece atualmentc com 
o COBOL, o FORTRAN e o PASCAL, 
entre outras. 

O COBOL e o FORTRAN estao 
cntrc as linguagens mais antigas, 
ficando por isso, limitadas S alteraijao 
do programas j^ existentes, aldm da 
utirizai;3o em processamento 
comercial (no caso do COBOL). 

Existem, para todas essas 
linguagens, compiladores eficientes, 
funcionando basicamente a nfvel de 
sistema opwracional CP/M, que os 
torna compativcis com os sistemas 
operacionais do MSX. Por isso, 
podercmos rodar em nossos 
microcomputadores compiladores de 
lingua gem feitos inicialmente para 
micros TRS-80, Apple, e tanlos outros 
que nem conhecemos mas quo 
possuem sistema CP/M, sendo mais 
um fator importante de 
compatibilidade. Devemos ressaltar 
que nessa compatibilidade, nao cstao 
incluidos acessos diretos h mem6ria ou 
a portas dc controle, que sSo diferentes 
de micro para micro. 

Pois hem, toda essa 
compatibilidade n5o pode ser 
desperdii;ada, nem podemos perder 
todo o nosso tempo com joguinhos. 
Temos que mostrar que o MSX 
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tambem pode ser strio, dando um 
exempio a todos os usudrios dc 
microcomputadores. Para isso, csta 
materia vai dar uma introduijao a uma 
nova linguagem (antiga para alguns, 
mas nova para n6s), por onde iremos 
descobrir novas possibilidades, que 
iraoal^m do BASIC. 

Este artigo tratard da 
programa(;ao Pascal como linguagem 
compilada, oxplicando seus potenciais 
caracterfsticas, fazendo um paralelo 
com rela^So S linguagem ^ASIC. 

A Linguagem de Programai;ao 
Pascal foi criada por Nicklaus WLrth 
em 1968, com o oojetivo de ensinar a 
seus alunos a arte da programaqao, 
tendo se inspirado nas linguagens 
ALGOL-60 e ALGOL-W, O nome da 
linguagem, que se tomou operacional 
cm 19/0, foi uma homenagem a Blaise 
Pascal, famoso matemdtico c fil6sofo 
francos que vivcu no s^culo XVIL 

Por que Pascal? 
Objetivos da Linguagem 

Agora poderia vira pergunta; 
Qual seria a vantagem de se aprender 
uma linguagem diferentc do BASIC, 
quando o BASIC j3 possui todos os 
recursos de que necessitamos? 

Hd um tempo atrds, quando sd 
sabia programar em BASIC, surgiu a 
necessidade de se fazer um programa 
simples para comunica?3o de dados 
(transmissao de dados pela linha 
telefSnica). Acontece que porcebi que a 
linguagem BASIC do MSX, apesar de 
ser relativamente rSpida, comparado a 
outros BASICs, ainda n3o possui 
velocidade suficiente quando 
precisamos recebcr ou transmitir 
dados pela linha tclefflnica a T200 bits 
por seeundo, ou mais, Resolvi, entSo, 
aprender Pascal, atrav^s de programas 
que tentava intcrpretar e alguns livros 
que 11. Percebi ent3o que a unguagem 
Pascal, al^m de ser bastante rapida, 
ainda possuir uma legibilidade 
bastante alta, em conipara(;ao ao 
BASIC, por exempio. Isto 6, os 

firogramas em Pascal sSo muito mais 
dceis de se entender, al^m disso, todos 
OS seus comandos e varidveis devem 
serpr^-dedarados, Isso diminui cm atd 
90% a possibilidade de erro jxtr conta 
de algum detaihe do programa que 
nao perecebemos sozmhos. Numa 
exccuqao de programa em Pascal nao 
ocorrem erros de sintaxe, pois todos os 
erros da programaijao s3o detectadOs 

fielo compilador automaticamente. 
sso ocorre em todas as linguagens 
compiladas. Quando se tratalna nestas 
linguagens € que percebemos como 
esses pontos s5o importantes. 



Em resumo, sao esses os 

frincipais objetivos da linguagem 
ascal: ser uma linguagem rSpida e 
possuir um grau dc intcligibilidade 
alto, com um grande potencial de 
cstrutura^ao. Tais fatores fazem com 
que a linguagem Pascal seja muito 
utilizada na introdui;ao h programa^ao 
de compu tad ores. 

Implemenla^oes na 
linguagem 

Apesar dc sua cficioncia como 
linguagem de alto nivel, Pascal, por tcr 
sidoprojctada para sistema de grande 
porto, possufa muitas dcsvantagens em 
rcla^3o ao BASIC, por nao possuir 
comandos para manipulaqao de strings 
e controlcs de console. Utilizar uma 
entrada de dados bcm mais 
complicada do que 6 hojc, alom do que 
sua utilizai;3o era bastante trabalhosa, 
j^ que um programa para ser 
exccutado precisa va ser escrito num 
editor dc tcxtos, interpretado por uma 
analisador sintdtico e unido a outros 
m6dulos de programas por um 
programa "lincador", o que tomava o 
proccsso dc claboraqao de programas 
uma tarefa trabalhosa e dcmorada. 

Foi pensando nisso que em 
outubro do 1983, a Borland 
International lan^ou o sou compilador 
Turbo Pascal para os 
microcomputadores baseados nos 
processadores Z-80 8096/8088. Este 
compilador caractcriza-se por suprir 
todas as ncccssidados do 
desenvolvimento de um programa, tais 
como possuir num unico programa um 
completo editor de textos, um sistema 
de dotccqao de erros (analisador 
sintdtico) c um compilador bastante 
efidente, trazendo as fa alidades da 
linguagem BASIC para o Pascal. Foram 
inclufdos comandos para a 
manipula^So de strings que em muitos 
casos sao mais efidentos que os 
comandos da linguagem BASIC, al^m 
de terem sido implemcntados vdrios 
comandos e facilidades para entrada 
de dados e acesso a arquivos, tanto 
aleatoriamente quanto 
sequencialmente. Dcvo-se destacar 
que o acesso a arquivos cm Pascal 6 
muitas vezes mais rdpido do que o 
acesso em BASIC. 

Falamos inumeras vezes por aqui 
em termos como compilador, 
interpretador, compilaqao, analisador 
sinlatico, programa "lincador", etc. 
Afinal, o que ^ tudo isso? Como este 
artigo trata ngo apenas de mais uma 
linguagem, mas tambem de um novo 
processo de programaqao, diferente do 
BASIC, toma-se necessdrio explicar, 
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afinal, o que 53o esses termos. 

Quando rodamos um programa 
em BASIC, o intepretador \t& verificar 
no momento da execui;ao do 
programa, qual a hin^ao dc cada 
comando, chamando a rotina 
necess^ria para o funcionamento de 
cada instru^ao. For excmpio, sc 
inserirmos num programa a seguinte 
instni^o: PRINT "Programa BASIC", o 
interprctador ird analisar o comando 
PRINT, verificar se ele realmente 
existe em sua biblioteca de comandos 
e chamar a rotina cm linguagem de 
m^quina para que a string seja 
impressa na tela. No caso de um loop 
do tipo: FOR 1=1 TO 100:NEXT, o 
interpretador dcver^ seguir os 
seguintes passos: analisar a sintaxe, 
passar os parSmetros e executar a 
rotina 100 vezes, durante a execuqao do 
loop. For isso dizemos que o BASIC 4 
uma linguagem interpietada. 

De forma bem diferente das 
linguagens interpretadas, quando um 
programa fonte {em tcxto) 6 
compilado, o programa compilador, ird 
passar apenas uma vez sobie o 
programa, analisando e gerando na 
meoria ou no disco, um programa 
equivalente, em linguagem de 
n\dquina. No ato da compilai^So, todos 

05 comandos, varidveis e estruturas jd 
sSo verificadoso, por isso, uma vez 
compilado, o programa nSo possuird 
mais nenhum tipo de erro de sintaxe, 
al^m do que, quando for executado, o 
programa jd estarS interpietado, n3o 
gastando mais tempo de interpreta^ao 
para isso. Daf vem a velocidadc de 
processamento do Pascal. 

Muitas versdes do Pascal ainda 
possuem um m6dulo de integra^So de 
programas separados, isto 4: se formos 
utilizar um determinado comando, 
teremos que iuntar ao nosso programa 
um bloco de mstru^Ses prontas que 
contenha esse comando. Esse processo 

6 feito pelos linkeia de linguagem, e 4 
comumente chamado de "lincagem". 
Praticamente todasas linguagens 
compiladas possuem o programa 
"linker", com exceq&o das que scjam 
"Turbo", como "Turbo Pascal", "Turbo 
C", "Turbo Prolog", etc, registradas pela 
Borland Inc. 

Estrutura de um programa 

Diferente dos programas em 
BASIC, a linguagem Pascal possui uma 
estrutura bastante rigid a, possuindo 
partes com fun^es distintas, que serao 
descritas ainda neste texto. Estas s3o as 
partes de um programa em Pascal: 

Program Nome _ Programa; 

. Defini^Oes para desvios; 

. Definjgdes de constantes; 

. Defini^es de tipos; 
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. Declaragoes de vari^veis; 

. Procedimentos; 

Begin; 

Programa Principal; 

End. 

Devido ^ complexidade e 
extensao do assunto, poderemos 
apenas dar uma explica^So rjpida 
sobre cada item da estrutura aa 

Rrograma?3o Pascal. 
rome_Programa: a dcclaraqSo do 
nome do programa 6 opcional no 
Turbo Pascal e serve apenas para 
identificaqao, 

Declara^oea para desvios:em 
Pascal n3o existem linhas de 
programa, por isso, se quisermos 
efetuar um dcsvio para um 
determinado ponto, deveremos 
decIar3-lo antes, nesta parte. Em 
Pascal, OS desvios deste tipo sSo 
desnecesstSrios e devem ser evitados. 
Num bom programa em Pascal, esse 
tipo de desvio nao pode ser utilizado. 
Declara^oes de constantes: 
Declaramos neste ponto os valores que 
n3o seTfio alterados durante a 
execugSo do programa. 
Definifoes de tipos: Em BASIC, 
todos OS tipos de vari^veis que 
utilizamos sSo fixas e pr6-definidas, tais 
como inteiro, simples predsSo, dupla 
procisSo, string, etc. Em Pascal, 
podemos definir os tipos do modo que 
desejarmos, al^m dos tipos pr6 
definidos. Podemos, por exemplo, 
declarar um tipo como sendo imia 
matriz cujos Indices vSo de 1 a 300, e 
cujos elementos sejam strings 
contendo 40 caracteros. Faremos a 
seguinte defini^ao: 

Type Matriz=Array(1.. 300} Of 
String (40): 
Declara^oes de Variaveis: Aqui 
declaramos de que tipo serSo as 
variaveis que iremos utilizar. Algo 
parecido com o comando DEE do 
BASIC, em que declaramos DEFINIT, 
para inteiros, DEFSTR, para strings, 
etc, com a diferen^a que a declara^So 
de variaveis em Pascal possui muito 
mais recursos e 6 obrigatdria. Vamos 
supor que gueremos uma vari^vel cujo 
tipo j^ toi declarado antcriormcnte: 
Cteclaramos, entao: 

VarLista: Matriz;. 
Declara^oes de subprogramas: 
Subprogramas s5o pequenos 
programas, que no BASIC sSo 
conheddos como subrotinas. Deste 
modo, em Pascal, poderemos criar 
verdadeiros comandos, utiUz3veis em 
qualquer ponto do programa. Aqui 
podemos declarar tamb^m as funqOes 
que tremos utilizar. Sua sintaxe &. 

Procedure Nome_do_comando; 

Begin; 

Comandos; 

End; 



Um 

profissional 
acima de 
qualquer 
suspeita 

dBASE II Plus MSX. 
Com ele voce faz 
o melhor negocio. 



O dBASE H Plu3 MSX 6 uma forma 
comptstamente nova de gerendar seus 
dados. ^ uma linguagem que permite criar, da 
forma f^il e reipida, um sistema compJelo de 
informaQoas para seu neg6cJo que faz 
exatamenta o que voce quer. Contabilidade, 
mala direla, controle de astoque, 
gerenciamento de produgaao, perfil de 
clients, enfim, sistemas que ir^o manipular osi 
problemas modernos que surgem a cada dia. 
O dBASE II Plus MSX ngo 4 □ unico maio de 
manipular dados no seu microcomputador, 
mas 6 o melhorl Mddicos e advogados, 
contadores e vendedores, corretores e 
imobili^f las, donas-de-casa, pequenas e 
grandes empresas, todos utilizario melhor 
seus dados, com o dBASE II Plus MSX. 
Tudo que vocd tem a fazer ^ trabalhar com 
as informag6ss usando nomes e conceitos 
qua vocd JS conhece, e que seu micro passa ' 
a conhecer atravde do dBASE II. Voce pode 
trabalhar com ele na forma" tnterativa ou 
Programada. 

Portanto a comunicaglio 6 perleita: clara, 
objetiva e r^ida. 

Produzido pela PRACTICA, sob licenca da 
DATAL6GICA-ASHT0N-TATE. 

Produzido em disco, com seu 
rsspecllvo nUmero de sArle, manual 
completo, garantla, suporta ticnlco 
e direilo a aluallza^ao de vara&o. 
Software mundlalmente aprovado. 



ATEHCAO 

Este produto vocfi encontrard nos 
Ravendedoras Auioriiados; exija sempre o 
original. Ndo deixe que o pirata roube vocdl 



PRACTICA 



PRACTICA E PRINCESSWARE 

Para maioros informafSea: 

PRACTICA InlormiticB LIda. 

Av. Afoci, 579 - Indiandpolia 

CEP 04075 - Sao Paulo • SP 

Tel.: (Oil) 549-0545 

Calxa Postal 64635 

CEP 05497 - S»o Paulo - SP 



Comandos prmcipais. 
Relacionamento com os 
comandos em Basic 

Sao muitos os comandos e 
funqoes pr6-defiiiidos em Pascal. 
Poderemos agora, citar apenas os mais 
importantes comandos desta 
lingua gem: 
CoDiiaiidos de impiessio: 

Write (string); 
Imprimird a string na tela. 
Excmplo: Write (TESTE DO 
COMANDO"); 
em BASIC seria iguat a: 
PRINT "TESTE DO COMANDO"; 

Writein (string); 

- Faz o mesmo, s6 que coloca o cursor 
no infcio da pr6xima linha. 
Exemplo: Writein {12+3/6); 

Em BASIC seria igual a PRINT 12+3/6 
Comandos de entrada de dados: 

Read (vari^vel); e 

Readln(vari^vel); 

- Ird pormitir a cntrada de dados pelo 
teclado e p conteiido serd atribufdo h 
variSvel. E muito parecido com o 
INPUT e LINEIOTUT, no BASIC 

Read(kbd, vaji^vel); 

- Ird esperar a cntrada de um caracter 
pelo toclado. A varidvel utilizada 
deveri ser dedarada como Char.fi 
muito semelhante ao INPUT (1) do 
BASIC. 

Comandos de repeli^ao; 
For varieivel : - valorjnicial 
To valor_final Do 
Begin 

Lista_de_Comandos; 
End; 

- t, muito semelhante ao 
FOR varidvel + valor_inicial To 
valorJinaliNEXT variSvel, do BASIC. 

Repeat 
Comandos; 
Until condlflio; 

- Rrepetird os Comandos at^ que a 
condiijao seja veidadeira. 

WhllecondiQ^oDo 

Begin; 

Comandos; 

End; 
-RepetirS os Comandos enquanto a 
condiijao for veidadeira. Esses dois 
comandos de repetiqao nao possuem 
cquivalentes no MSX-BASIC. 
Comandos de decisao: 

IF condifio Then do 



Begin; 

Comandos; 

End; 
- Exccutarfi os comandos, se a condi^o 
for verdadeira. 

Casevari^vel Of 

valorl :Comandos; 

valor2:Comandos; 

valof3;Comandos; 

ElseComandos; 
-Caso a varieivel possua o valor 1, ser^ 
executada a 1" linha de comandos, se 
for valor 2, executar^ a 2', etc. Se n3o 
possuir nenhum destes valores, os 
comandos executados serlio os que se 
encontrarem ap6s o Else. 

Existem, ainda, operadores de 
decIaraqSoextremamenteimportantes, 
tais como Procedures e Functions, 
utilizadas para implementar 
subprogramas. Sao de tSo grande 
importancia que s6 serSo melhor 
explicadas atravfs de um programa 
exemplo, Tenho certeza que o leitor 
ter^ facilidade de entender o uso 
destas declara^es atrav^s do 
programa que colocarei no final do 
artigo, em que procurarei exemplificar 



Program Calendar 


o_FeriiHnentei 


Const 




Janeiro = 


U 


Fevereiro = 


2; 


Marco = 


3; 


Abril 


4; 


Naio 


5: 


Jcnlio = 


6; 


Julho 


7; 


Asjsto - 


S; 


Setaibro - 


ij 


OuUibro = 


10; 


Novenbro = 


11; 


Dezeiabro = 


12; 


Dia 1 1 1 = 


6) 


ilii in do 


ano 1 foi sdbado) 


Meses : ftt-rayll,.121 of 


String! 121 


= 



( ' Janeiro ' , ' fevereiro ' . ' nar^o' , 
'abril', 'oaio', 'junho'. 
'julho', 'agosto', 'setenibro', 
'outrLibro'.'novenbro', 'dezembro') 



War Mes, Ano: Integer; 

Dias:firray[1..121 of Byte; 
Tac!a:Charj 

(ForKard indica que os comandos serSo 
indicados poster iormente no prograia) 

Procedure Vpoke(Posicao,E'ado:Intageri; 
Forward; 

Function VpeekiPosicao:Integef):Byte; 
Forward; 

Function PtriCiLhar): integers 
Begin 

Ptr:=Ord(C}*S * 2047; 
End; 

(0 dmando inline serve pr4 inserir 
rotinas em linguagem de i^qulnaJ 



Procedure inicializa; 
Var pointeranteger! 
Begin 
ClrScr; 
Inlin(«f7/fOO/f62/tOO); 



{Screen 0) 



Mas [Janeiro! 

QiasIFevereirol 

Diaslhtarcol 

tiasIAbrill 

DiailMtiol 

DiasiJunhol 

MaslJulhol 

bias [Agostol 

DiaslSetembrol 

tiasCOutiiirol 

DiaslNoveibra] 

[iias[I>ezenbt'ol 



:=3l! 

!==28; 

:" 31; 

:= 30; 

(' 3l! 
= 30; 
= 31; 
= 31) 
= 30; 
= 31i 
> 30s 
= 31! 



Fxir Pointer!=Ptr(' '1 To PtrC:'] IJo 




SOFTMARK 

Oualldadf a prazot antgarmdot. 

OS MELHORES PROGRAMAS PARAO SEU MSX 

VOCE ENCONTRAAQUI NA SOFTMARK. 

■ So mo s distribuidores das pfincipais Sotterhouses Brasiieiras 

- A qualidade e presteza no atendimento (Prazo REAL de entrega 1 
das uteis) jd estci amplamente comprovada pelos milhares da 
clientes satisteitos. 

-Tamb6m para: APPLE, CP 400, TK 2000, CP 500, TK 90X/95 

- Solicite nosso catcilogo preenctiendo o cupom ao lado. Se vocS 
reside em SSo Paulo-Capital pega o sau pelo fona: 204-2777. 



GRATIS 



SOLICITE 
CATALOGO! 





Preencha o cupom abaiio e renwia para: 

SOFTMARK LTDA- Caixa Postal 13096 

CEP02398 - Sao Paulo - SP 




NOJB 






ENOERECO 


CEP 


CIDADE 


EST 


EQUIWMENTO 
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VpokatPoinUr-+147i8, 




Abril: 


NoUVpeek(PoinUr))); 




Begin 
WriteUiCil - Tiradentes'); 


End: 




WriteLn 

('22 - Descobriiento do BrasiD; 


Procedure CabecalholMes.AiioiInteger); 




End! 


Begin; 






Cirscc; 




naio : 


WritelnCCal^iddrio para '.meseslaes] 




UriteLnC 1 - l>ia do Trabalho'); 


,' de ',ano, '. 'i; 






Writeln; 




Junho: 


End; 




ttriteLn('29 - Slo Fedro'); 


Function 6ise!do(AnoiInte9e(-);Booiaani 




Setefflbro: 


iRetorna True se for bisexto) 




WriteU 


Begin; 




(' 7 - Indep«ndincia do Brasil'}; 


Bisexto;=iAno lod 4)=U! 






Erd; 




Novaitbro : 
Begin 
HriteLnC 1 - Todos os Santos'); 


Furctifin banana {lte,Ano:Inte9er):Byte; 




UriteLnC 2 - Finados'); 


<Retoriia dia da senana para 




HriteLn 


l/f)es/ar») 




('15 - Proclama^ da RepOblica'); 


yaf Lop_iiiesi Bytes 




End; 


Semanaux: Integer; 




{Voct pode colocar o arguiianto de 


Begin 




Uriteln en baixo do cMiando, se 


Saianayx:=([)ia_l_i_l+ftr»+(flno div 41) 




quiser. pri nao ultrapassar as 40 


lod 7; 




colunas e iant«r a identa^. ) 


If ltes>Janeiro Then 




tezeobro : Writetji('25 - NaUD; 


For Lop_Besj=Janeiro To Hes-1 do 






Senanaux: =SeBaruux4 (Dias [Lop_ks1 




End; 


■od 7); 




End; 


Seuna: = (Seaanaux nod 7); 






End; 




Procedure IiiipriM()1es,Ary}:Integer); 
Var bid. 


Procedure Feriados(Mes,&ia_l:Bytel; 




NiAero_da_Seiiana> 


Const Aux ; Byte -1; 




espaco, 


Dia : Byte =1; 




Cia^Senara, 


Begin 




Dia.l iByte; 
str_dia iStringHl; 


i Aqui voce pode colocar } 






i OS dias que sao inpor- ) 




Begin 


{ tantes para vocS. ) 




Catecalho(Hes,Ano); 


i Coloque-os dentro do ) 




If Bisexto(Ano) T^ 


{ Loop de cada aes ) 




Dias[Fevereiroli=29 
Else 


Case HesQf 




Ciai[Fevcrairol!=28; 


Janeiro: 






Begin 




HriteLnj 


HriteLn 




Hrit^ 


(' 1 -ConfraternizafSo UniverHDj 




(' C S T Q Q S S'ls 


HriteL/i 




Urit«Ln; 


(' 6 -Santos reis'l; 




I>ia_SMina:>S«iiana(l4es,Ana)'; 


UriteLn 




Dia.l!°Dia_SeaarH; 


i'25 -Aniversirio de S3o Paulo'); 




For Espaco!=l To tia Senna £>o 


End; 




MriteC ')! 


Fcverairo: 




NuHro da Sennai'l; 


Begin 




Write!' ' ')j 


Eru; 




For Htfl to DIuIMmI Do 
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Outro 

profissiooa.1 
acima de 
qualquer 
suspeita. 

SuperCaEc 2 MSX. 

>"n ele voce calcula 
as vantagens. 



SuperCalc 2 MSX 4 uma planiiha de cdlcuio 
elatrdnica, urn programa de planejamento 
eletr6nico. 

Com o passar do tempo, a sua utiliza^ao se 
tornou cada vez mais frequante. Mrlhares de 
usuirios no mundo todo acharam esta a 
malhof maneira do aproveitar toda a 
capacidade e eficiancia de seue micros. 
£ um instrumento para planejamento a 
previsao f inanceira e numdrica. 
O SuperCalc 2 MSX pode ser usado para 
desenvolver o orgamento inteiro de uma 
compantiia, para organlzar o or^manto 
dom^stico da uma familla ou para coletar 
dados numdricos/estatisticos. 
Sem duvida a terramdnta ideal para 
administradoras, engenheiros, vandadores, 
pesquisadores, estudantas, ate. 
P4cii da usar, nSo requer grandds 
conhecimentos de computa^So; foi feito para 
ser usado logo no sau primeiro contato. 
Nada mais de leipis, papej a catculadora, 
^ora somenta sau MSX a o SuperCalc 2 
MSX. 

Produzido pela PRACTICA, sob iicenca da 
COMPUCENTER-COMPUTHR ASSOCIATES. 



Produto am disco, com sau 
r«sp«ctlvo ni)m«ro d* airlc, manual 
complato, garantla, auporla tAcnico 
• diralto a atualiza^io da varsfio. 



"■■■■-'■■"^ATEN^AO 

Eats produto vocd encontrar& nos 
Revendedores Auiorlzados; exija sempre o 
originid. N&o delxa cfje o pireta route vocA) 



PRACTICA 



PRACTICA t PRINCESSWARE 

Para maloraa lnforma^6»»: 
PRACTICA Intormitica Ltda. 
Av. Acoct, 579 ■ Indlandpolla 
CEP 04075 - Sao Paulo - SP 
TBI.: (Oil) 540-0545 
Calxa Postal 64635 
CEP 05407 - Sao Paulo - SP 



-^'wvTlmsftr-^- 



Begin 
3tcil'ia:J>Str_lJiai; 
If Dia_Ser«ana <> Then 
rtruelStr^Cia) 

Else 

Writs!' ',Chr(Cicdt&tr_C'iaii] 1*147): 
Chr(iJrdl£tr,Iiial3!)+r47))! 
Dia_SMarB:=sw::(Dia_Sejiana)} 
If tia_Seinaria'!7 Then 
Begin 

liia Senanai^O; 

Wnt6(-rJ' '); 

Nu(nero_Da_SeBana: =suo: 

(Nuiiiero_da_3enana)! 
End! 
End; 

Wi-iteLn; 
WriteLn; 
HriteLnC - '■ 



UriteLn; 

Feriados(ines,dia_U; 
End! 

Procedure vpokes 
Begin 

PortI*991i=Lo(Posicaol! 

Port£*99l!=Hi(PMicaol; 

Port [(981 :=tado; 
Endi 

Function Vpsekj 

Begin 

Port[*99l!=Lo(Posicao)s 
PortE*991i«Hi(Poiicaol! 
Vpeek!»Port[*98l! 

End; 



Besin 

Inicializa; 
Repeat 
Repeat 
Ano!M9S9j 
WriteLn; 
MriteLn; 
UriteCAno:')! 
Read(Ario); 
If Ano<[i Theti 

WriteLn('-n'"J"J'Valor A.C. ???"G)! 
Until A(io>0; 
Repeat 
Urit«Lni 
nes:=l; 

Iilriter«es:')j 
Read(ines); 

Until Mes in 11. .121; 
WriteLnj 

mprifiielMeSjAno); 
WritaLn; 
NriteC-rrJ'J, 

'Quer calendirio de outro iB^s/ano', 
' (S/N)?'); 
Read(kbd,tecla); 
Until UpcaseaeclaJO'S'; 
End. 



o maior numero de comandos 
possfveis. 

Puxa, i^uanla coisa ainda faltou 
prA falar. Existe um erande problema 
na linguagem Pascal, que 6 a extensao 
de suas possibilidades e recursos. Pra 
quG fosse possfvel falar de quase toda a 
programa^ao Pascal seriam 
necessdrias vSrias ediqoes especiais de 



MSX Micro, e mosmo assim, s6 
poderfamos tratar do bdsico. Nossa 
inten^ao com esse texto foi apenas a de 
que OS usudrios de MSX tivessem uma 
id^ia da linguagem e das iniimcras 
possibilidades de pro grama ijao. 
Existcm vSrios livros muito bons sobre 
Pascal nos quais eu pude aprender a 
linguagem. Sugiro sua leitura a todos 
OS que estiverem intcressados em 
saber mais sobre a linguagem. 

Aqui vao os tftulos: 

-Turbo Pascal: Guia do Usudrio 
Steve Wood - Sao Paulo - 
Osborne/ McGraw-Hill, 1987 - contdm 
muitos exemplos prdficos. 170p. 

- Programando em Turbo Pascal 
David W. Carro! - Sao Paulo - McGraw- 
Hill, 1988 - um livro mais te6rico, com 
todos OS t6picos bdsicos e avan^ados 
da linguagem. 349p. 

-Turbo Pascal Language Manual 
Borland Inc. - acompanha o Turbo 
Pascal original. Vale a pona tfi-lo. 

- Programagao Estruturada cam 
Estudos de Casos em Pascal 

W illian J. Collins - Sao Paulo - McGraw 
Hill, 1988 - tao grando quanta o nome, 
este livro conttSm estudos sobre as 
estruturas de dados em Pascal, 
detalhando v5rias tiScnicas avan^das 
de procramaqao. Leitura obrigat6ria 
caso o leitor for se profissionalizar na 
area. 507p. 

S6 mais uma observa^ao que 
deve ser feita quanto h utilizagao de 
compiladores Pascal. Al^m do Turbo 
Pascal da Borland, conhet;o tamb^m 
outros compiladores que utilizam o 
Standard Pascal. SSo eles 
comcrcializados pola HiSoft. As 
versoes foram feitas respectivamente 
para trabalhar com disk-driver e 
cassete. 

Um abra^o a todos e divirtam-se! 



APLICATIVOS/UTILITARIOS MSX • NCiS 4.00 

MALA DIHEIA-PLAMILHAS DE CALCULOS'BANCO Oi DADOS' AGEN 
DAS DOM COfJTABILIDADF-COMTR FStnOUf 'CnNl H liANCAHIO- 
CONTR PAGAH .■ HECEB. EDITORES DE TEXTOS: WORDSrAR. 
DHAWWOHD-MSXWmTt'EOUIROS SINTETIZADORES MUSfCAlS: 
rQMUSIC-WHAM-SUPERSVNTH-SfUDV (5 7- Elf] EDITORES GHA 
FIC0S:GRAPH0SI(I-EDDY2GRAF-GAM[ DFS(GNER-HC. UNGUA- 
GENSr COBOL. TURBO PASCAL- ADA-PROLOG-MUMPS-EOUTRAS 
MSX DOS TOOLS-COPIADORFS-EDUCATIVOS ETC. 

JOGOS TK ■ PACOTE DE 12 JOGOS • NCiti 10,00 

01 ARKANOIDII"02 CVBEfiNGID«D:i DHILLbH-114 lOPGUN-flB 
EYRE FLV«06 THUNDERCEPTOR'07 IKARI WARRIORS-OB - RE- 
tgEGADE«09 SALAMANDER'IO STRIKE FORCE-11 ■ ELITTE-12 ■ 
THUMDERCATS 

JOGOS ESPECIAIS MSX • NCiS 2.00 

'ill. ENIE SHADOW. CUTT BLASTER-LA ABADIA DELCRIME'HAUM- 
TFDHUIJSt tLITIt.LAHERAMCIA-DESPERADO-PINaALLBLASTER 
•NFMrSIS-l Tl. 

JOGOS MSX • NCiS 0,70 

■jPrrn ROAT RACCR-CAP SES/IIHA I-CAP SFVILHA M-INOIAfJA 
JOMMFS-STRCAKFR-DRACiJlA-MATCHDAV ll-LORICLES RUNNFR- 
ALFA ROID-CVRUS PILLBOK-SWING MAN- VILA SIMSTHA-SNAKE 
IT-RALLY X-CABBAGE KID-ZOME OUT-CATCH THAT GIRL-PLAY 
BALL-BASEBALL-DIZZY DICE -HUNORA-EORAJIDOS'DOUBLE 
ROTATION -OCEAN CONQUEROR«ALE HOPI-STOR BOWL-STAR 
SEEKFR-ARKOSI-ARKOSII-ARKOSIII-CRAZYCARS-BLACKBUARD 
GROTTEN-PAYLOAD-TAIPAM- ADONIS -D QUIJOTE l-D. QUIJOTE 
(l-ZANAC'FANKY PUNKY-KNIGHT LEON-MAD MIX-PAVLOAD-DEA 
TH WISH IN-SINUCA-GAME OVER l«GAME OVER II- ARKANOID-Ht 
MAN-EL MUNDO PERDIDO-ETC 




(iRAVAC^ES F.M K-7 

nu nSK S.1/4 

promo^Oes 

-~ ConcdrrB a um Vidrn Slalion 
np^ c<iinpr>s ai'lmH At MC'ff 2D.DII 

— A^bOclodus 5"/* de^conlu. 

ECONOMIA 

— Nun i'obniiiii>i dJKcnh ou FilDv; 

— Prdidn^ em diun IO^d desconlo 
dtHitnlo; 

— Peiliilo mdiimn dg NC?J S.OO; 

— Ptgto. Vale Puklal/ Chtiiuc 
Nam] nil 

— SF.M DESPF.SAS POS1AIS. 

PERIF^HICOS DDX pi MSX 

— Drivt S. L/4 ll/l> lomplelo. 

— Carlao de M ciilunas. liik. 

— Lnltrract, Ctboi, cic. 



<* 



SUPniMEHTOS 

— I'urinuldrius i'on1inuo*i. di^iis, 

— F.lii|uela5 diver^a^. tflf . 

CATALOGO COMPLETD GHATIS 
ATENDEMOS TODO BRASIL 

ATENDIMENTO AO USUARIO 
IIII.12I M-WU — SAVIOS — HP 

GAHANnA 

9U dJH^ cm liTdo'i ii\ prndulii^. 

ASSISTGNCIA TECNICA 

l}c^en«irlviiiienli> de sjslcmas p/ 
linhi', F( cMSX. 



CAIXA POSTAL 

AG. Vila Nova 

CF.M IIOII 
SAMOS - SP 



DRAWLINE SOFTWARE IHFORMATICA LTDA. 



WH'^ fL rn VB - 



snfTtunnE 
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MSX Musica 

Autor: jo si Mauricio O. 

Bussab 

Editora: Mc Graiv Hill 

110 pdginas 

Eis a[ um bom trabalho 
sobre musica e computa- 
dores, que agradarii tanto os 
profissionais como os ini- 
ciantes, em cada um dos 
ramos (miiska e informdtica). 

Com um texto sdrio sem 
ser pesado, o autor discorre 
sobre a musica e um instru- 
mento musical: o MSX. 



UURD5 



E nao s6 ensira, estimu- 
la a criatividadc do Icitor, di 
cxcmplos prdlicos c fornccc 
alguns programas utcis c 
interessantes, como um "com- 
positor". 

Sao abordados assuntos 
pouco comuns, como, por 
exempio, a composiqao por 
fractals, bcm como a forma 
como o MSX gera sons, sem 
entrar em detalhes muito t^c- 
nicos, restringindo-se ao que 
interessa: a obten^ao de sons. 

sao dcscnvolvidos 
alguns projctos e, visando o 
Icitor intcrcssado, sugestScs 
de projeto. 
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MSX Graficos 
e Conceitos 

Autor: Armando O. Cavanha 

Filko 

Editora Ciencia Moderns 

Computa^io 

720 pdginas 

Eis um livro que mostra 
que o computador pode ser 
usado como um instrumcnto 
diddtico sem que seja 
necess^rio o uso de "softwares 
educacionais". Basta que sc 
use o pr6prio BASIC. 

No caso, o BASIC ^ 



usado para se explicar uma 
sdric dc conceitos rclativos a 
graficos. Fazer grificos no 
BASIC prcssupSe um bom 
conhecimento de funi;5es 
trigonom^tricas, exponenci- 
ais, polinominais e de geome- 
tria analttica. 

Sem teorias est^reis, 
indo direto aos "finalmente", o 
livro mostra uma s^rie de con- 
ceitos que serSo usados para 
construir diversos programas 
que gcram graficos belos c 
divertidos. 

A\6m disso, o livro € titil 
tambdm para quern quer 
aprender os rccursos griificos 
do MSX e do BASIC, sem 
muito teores. 

O texto estS um pouco 
seco e direto demais, sem 
muitos rodeios. Isso 6 bom 
para quern estii com pressa de 
por mSos <1 obra, por^m toma 
a sua leitura um pouco 
enfadonha e pobre de infor- 
ma?3es mais detalhadas 
quando elas sao necessSrias. 

Um fato lamentavel 6 a 
apresentaqao grdfica do livro; 
capa e composiqSo feias e 
com aspecto amador. 



TABELA DE PREpOS 

Jogos NCzS 0.50 

FitaVirgem (Sony) NCz$ 2,00 

Disquete 5 1/4 NCz$ 2,00 

Capas p/ CPU e tedado Expert NCz$ 4,00 

Capas p/ drives NCz$ 2,50 

Disquete 3 1/2 

Caixa de disquete 5 1/4 

Drive DOS 5 1/4 completo + Sistema Operacional + Manual 

+ 5 programas aplicativos de brinde. 

Drive 3 1/2 completo 

Monitores para MSX/PC 

CONFIRA O PREgO 

Impressoras Lady 30 

Cartao de 30 colunas 

Expansor de slots . - '^V-~ 

interfaces ^' jpg 

Kits para drives ^ifirl'^iB; 









PROMOQOES 

Na compra de 1 00 jogos, vocS paga NCz$ 35,00 + discos 
Na compra de 200 jogos. voce paga NCz$ G5,00 + discos 
Na compra de 50 jogos, voce ganha 10 de brinde 
OBS.: Os discos nao estao inclusos nos pre^os 
NOVIDADES (JOGOS) 

Humprey - Sky Division - Knigtit Ninja - Lady Safari - Psictii 
Pig - Titanic 1 - Titanic 2 - Habilit - Coliseum - Chicagos 1 930 

- Naze Master - Mider - Vorex (D) - Amptos - Puff - Rock 
Roller - Post Mort - Fight Simul - Wells Fargo - Magic Pimball 

- E, Butraguenho 
DESENVOLVIMENTO DE PROGRAMAS 

A GAME OF TIME desenvoive programas para quaiquer 
^rea de sua empresa, implantamos sistemas, damos 
orientacjaoe treinamento. Consulte-nos. 

Pe^a Cat^Iogo gratis. 
Remelemos para lodo o Brasll. 



H-l Oanie of Time 



SOFTWARE E HARDWARE. 




MSX 



Rua CeL Jos« PIres de Andrade, 142 CEP 04295 - Vila Vera - sao Pauto - SP Fone (011 } 63-3462 
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rABASTECA 0^ 

SEU 

NA ECTRON 





EQUIPAMENTOS PARA MSX 

Driver MSX 5 1/4 

Driver MSX 3 1/2 

Video Station 

Interface p/ Drive 

Cartao 80 Colunas 

Modem 

Monilores de Video 

Gabinete e Fonte p/ Driver 

Ponia Discos "Acrilico" 100 Discos 

Mesa para Com put ad or 

Mesa para Impressora 



SUPRIMENTOS 

Disquetes 

Fitas p/ impressora 

Formuldrios Continuos 

Capas Proteloras p/ Equipamentos 



LITERATURAS 

Livros 100 Dicas 

Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO) 

Livros Programa^ao Avan^ada 

Livros Astrologia 

Livros Curso de Music? 

Livros Curso de Basic 



— Fitas de Video 

• Na Ecatron vocS encontra o ultimo 
lan^amenlo "MPO" em videocassete 
"Curso de Basic MSX" acompanlia livro. 

• "Dominando e MSX" 



SOFTWARE 

• D.Base Ferramenta Profissional p/ 

manipula^ao de banco de dados. 

■ Super Calc: A mais famosa Planilha de 

c&iculos. 

(Ambos com suporte t^cnico e feposi^ao de 

versao) 



APLICATIVOS 

Os'mais potentes do mercado 



JOG OS 

Temos a cole(io completa inclusive os 
ultimos lan^amenlos. 

Soiicite nosso cat^logo inteiramente 
GRATIS. 



* Nossa calxa Postal 1 2005 - Cop. 02098/ SSo Paulo/ 








ECTRON ELETRONICA LTDA. 
Rua Dr. Cesar, 131 -Metro Santana-S.Paulo/SP 

TEL: (Oil) 290-7266 



MARIO BATISTA CAMARA FILHO 



Eslc o o tcrceiro jogp do 
i>ersonagcm cotihccido ptr 
\iagic Knight. Iluslrc pcrso- 
nagem da firma inglcsa 
Maslerln.wc. 

No primeiiffipolFindcrs 
Keep<?rs) nosso hcriSi >4r-vi.i 



Ihados por vanas salas. para 
agradar um rci. A scg;iRJa 
aventura fot o jogo Spellbound, 
ainda nao disponivel para ^eu 
MSX, Nlt^sta tcnrcira avcnhira 
nosso hfroi loi lari;ado no 



rcgressar a sen tompo 

pra/ci dc JO dias. ou a >iia prv- 

e*teiar, destruindo todo o uni- 
verso. 

A missaode nosso hertii 
lada facit, porem se 
VOC& seguiras instruijdcs dadas 
a seguir sera possivel comple- 
tar o jogo. 
Movendo nosso heroi 

Este jogo uliliza o sisit'ma 
Wlndmation atravc^i do qua! 
si'ti po«8i'vet construir frases, 
scm Baber nada de gramatica, 



idioma ingles. 

O princi'pio de funciona- 
nu-nti' di'Ste siBtema e baatante 
simples. Voce pode mover o 
Knight p^r^ a esquerda ou 
dircita. usarito as setas curso- 
ras correspt'ndcTiles oi* um joy- 
stick. Para salt iiou subir nos 
objctos m.iis Kiivos use a aeta 
cursor! pan cimj miO JQVsltck 
para (Tenlc. Tara ri'alia^ar 
LjiialiqiitT iHilra i^ia (ap.'inhar 
aliio, soltar al^''. dar aigo, 
mi>vcr a nave, usar ii tr.i !■;■*- 
xirtad.T fii-,,,! vivi; dovo nfi- ,, 
i/ar a bim do espii;o »ii i^ 
bcitit) dc liro ni> utvsliik An 
prcssionar a barra do i'sp,)i,'o 
surge na tela um tixsiu i\>iii lixiiw 
OS verbos lai,-oi.'s) ijiir vni-o 
poderi rcali/ar. AliMii di'iUi 
f visti? um cursor cm forma dc 
mao. que indica qual a>;.lo viv-c 
rvalirari ao prvssiiinar .1 barra 
di" csfia«;o novamcnic. 
As op^oes existentes 

O menu principal li^iu' 
siirsi" si'mprv que prfssionamos 
a barra d c o s p at; i> p o 1 a 
prirui-ira vo?) apivscnta iic 7 a 
11 opi;oes, dcfx-ndcndo da sala 

MSX micro - Ano Ml - numero 20 



ondc voce <ie fuci'ntra. Muitas 
deltas c>pi;oc> nirccssitam scr 
ciimplcmcntadas sclocitinando 
outras sub-tipi,-ocs que surgirao. 
W'jamos apora quais sao as 



tok' iiu aiba' qualtjiicr siifXTtidc 
da nave ou Jos planctas. 

Para apanhar um nbjeto c 
Tiecessario cstar i-m a'ntalo com 
o me?mo Caso n.io t">.i>ta nad,- 
a ser apanhado o" lii.-.' .'ti.-i 
lon[;e dc .ilj;um ob 
■^ontada iima mcnsagem I'or- 
ivsjxMidcnli' 

Obs; \ao c possuel apanliar 
iini obicto q\)c c^li-yi em pixicr de 



DROP AN OBJFCT IsoUar um 
iibjctci) 

Solla uTii obfeto que eMeja 
em sfu jxidor, 

Caso Vuio n.jo e-leia lar- 
rcgando nada, ^ur^ira uma men- 
uapTfm i-nrmBTWtfiijori t e . 



^^ SB dp umobjeto vivc 

dcverd indioar qua! objeto M-ra 

s(>ho. 

TAKE AN OBJECT (tomar um 

objtto) 

Esta i>p';ao pcrmite que 
voct lomt (apanht) um objeto 
quecstaem paderdcoulro pcr- 
sanagem no jogo. E nL-ecssarlo 
que Q personagem eslpja na 
mesma itaia que vocfi; caso 
exiata mois de um personagem 
na !Jaia voee dcvera Jndicar 
primeiro dcqucm e a seguir 9 
ijue vocequcr lomar, 

OHS; Eventualmenle 
jUjde octirrer que o pemonagem 
n,u\qucira dar a voce o objcEo 
ipu- vocequertumar. Ncste caso 
sur);iraXta^8!»agPm eorreupc^n- 
detile. Pa~ra cgnseguir o objeto 
sera ne.ess^.io a([rAdaro per- 
sonagem, eonin vercmos mais 
adianlc. ■•- 

GIVE AN OB]V.CTt3su-umcil^ 
to) X - -^ ..- 



Esta opijSo pormifP..^'dar 

um olijelo" a qualquer pct^- 
iiaj(em, desde que o mcsnii^, 
ifucira 11 que voiv oMJverdando. 
Um cxcmpio sera o potc de cola 



(pot of glue) que so podera ser 

dado para HECTOR. Voce dcve 

indicar quil o objeto que sera 

dado e em seguida quon o rece- 

bera. 

EXAMINE (examinar) 

Esla opijao pcrmilc cxa- 
minar um objcio, um person- 



COMMAND A CHARACTER 

(aimandar um [vrsonagem) 

Esta opi;ao pcrmile que 
vot-e de ordens aos oulros pcr- 



Removc barriers = remover as 

barreiras existentes no planeta 

Retreat 

Consult oraclcH = eonsuUaros 

oraculos 

Fortify character = fortificar 
outros f>ersonagcns. Esta opijao 
permite a voce Tortalecer oulros 



lacil oblcr os objetos que estao 
em poder de outros tvrsonagcns, 
bem como torna-!os mais 
arnica veis. 
Fortify yourself = fortificar a si 



MMH.Riil MiHgMi m 



esteja usando um cirlao de 
idcnlidade vilido (valid id 
card I e i^iie n.io estcja vcstindo o 
trajc de invisibilidide (cloak 



gis (gas mask). 

Scm o cart.io de idcntida- 
de valido os personagens nao 
reconhfccrao o seu comando. O 
uso do trajc la/' com que os 
persiinagens oiii;am sua vo/, sem 
saber de onde vem O uso da 
maseara fa/ com que siias oniens 



oviln's. As Oldens pissiveis sao; 
Co (o sleep -- va dormir 
Wake up = acorde 
Help = scvtinx>! ! ! 
CASTASPELI. (ulili/ar ma- 
gicaai 

Em alguns pontos do jogo 
sera necessario utili/aros 
podereji magicos que voce possui 
(por isto que o nome do nosso 
herni e Magic Knighl). Os 
podercE maglcDs naa 03 
seguintes: 



cvitando que voce morra 
durante o jogo. 

Lightng bold = dcve ser usada 
duranle o jiigo para unir as Ires 
partes do Si 
mando o Golden Sundi»l of 
Alpha e para consertara Tymc 
Machine que o levara a seu 
pntprio tempo, no fim do jogo. 
Obs: A uti)i?.at;ao de qua quer 
uma dcstas magicas consome o 
seu nivel de magia (magic 
level). Algumas dcstas magias 



do se tiver um nivel minimo de 
magica (por volta de 80*^^). 
WEAR/UNWEAR leoU-ar/ 
relirar) 

Alguns objetos dcvorao 
ser eolocados (vcslidiw ou us.i' 
dos) para que possam ser uli- = 
li/ados. O carlio vilido, as 
botas. o Iraje de invisibilidadc 
e alpuns outros objctiw s6 o aju- 
darao quando forem vestidos 
..-tou u-i'ltvadiw). Quando voce fiT 
Utilizar tsla op^-ao., voce deve 
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indicar primeiramente se ira 
veslir ou tirar um objeto. A 
se^uir voce deve indicar qual o 
obpto que sera colocado ou re t i- 
rado. Caso voce nao tenha o 
obieto que quer tirar ou que ira 
colocar surgira uma mensagem 
correspondcntc. 

USE TRANSFORTER"<usar o 
transportador) 

Esta op(;ao permite a voce 
sair da nave, indo para os pla- 
nelas ou bases, desde que seja 
usadoumc6digo vllido. 
MOVE STARSHIP (mover a 
aeronave) 

Com esta opgao voce 
podera mover sua nave pelo 
espaqo, visitando os outros 
planetas existentes. Voce de- 
vera indicar para qual planeta 
deseja ir c qual a veiocidade 
desenvolvida na viagcm, 
expressa em Tync Warps. 
Quanto mais vcloz for a sua 
veiocidade, maior sera o scu 
consumo dc combush'vel. 

COMUNICATE (comu- 
nicar-se) 

Esta opi;ao permite a voce 
se comunicar com os planetas, 
pedindo ajuda ou abastccimento 
de combust! vel. As otcocs sao: 
Rcsqucst help ~ ajuda 
Refuel slarship ~ reabastecer a 
aeronave 

Os objetos encontrados 
no jogo 

Existem espalhados no 
jogo 20 objetos que o ajudaraii a 
completar este quebra cabega. 

20 



Tres deles se enconlrani cm sou 
poder no inicio do jogo. Sao eles: 
SHIELD (escudos) 
Destinam-se a sua prote?3o e 
nunca deverao ser retirados 
(unvvear). 

CLOAK OF INVISIBILITY 
(trajc da invulnerabilidade) 

Evita que os outros per- 
sonagens, bem como o sistema de 
defesa dos asteroides o vejam. 
Sua utiJizagao sera fundamen- 
tal em dctcrminados pontos do 
jogo e devera ser tirado e colo- 
cado v^rias vezes. Nunca so!te 
(drop) este objeto, pois voce 
nunca mais o encontrara, 
GADGET X 

Ainda nao consegui encon- 
trar uma utilidade para este 
objeto. 

Os demais objetos encon- 
trados durante o jogo sao: 
MIRROR(espelho) Permite a 
visualiagao no topo da tela dos 
objetos que estao sendo carrega- 
dos, bem como o seu nivel dc 
energia. Se encontra na sala 
transporter room. 
METABLET FOOD(comida 
instantanea): 

Permite que voce possa se 
fortificar usando o spell fortify 
yourself. Encontra-se em poder 
de SARAB, na sala the bridge. 
CAMERA (maq.a fotografica) 

Serve para tirar sua foto, 

aue devera ser colada no cartao 
e identidade em branco (blank 
I.D. card) tornando-o valido. 
Para que a foto seja valida sera 
necessario retirar (unweat) o 




traie da invisibilidadc (cloak 
of invisibility). Encontra-sc na 
sala The Recreation Room. 
INSTANT FILM (filme instan- 
taneo) 

Deverd ser dado para 
S3E3, junto da maquina fotogra- 
fica, para que ele tire sua roto. 
Encontra-se em poder do 
Gordon, na sala The Bridge. 
POT OF GLUE <pote de cola) 

Colara a sua foto no 
cartao dc identidade, tornan- 
do-o valido. Se encontra em 
poder dc S3E3. 
STARMAP(mapaeHtelar) 

Permite que Gordon 
navpgue com a aeronave pelo 
espago. Se encontra na sala The 
Airlock, no alto da porta 
hexagonal. 

PEWTER TANKARD (copinho 
de metal) 

Deve ser dado para 
Gordon para que ele o ajude a 
consertar o transportador, Se 
encontra na sala Cargo Hold. 
5W RESISTOR (resistor de 
5W) 

Deve ser dado a Gordon 
para reparar o transportador. 
Se encontra na sala Cargo 
Hold, 

STARFLEET MANUAL 
(manual da frota estelar) 

InstruqSes do jogo. Se 
encontra na sala The Airlock, 
sobre as mesas. 
GAS MASK {mSscara de gas) 

Protege voce da atmos- 
fera envenenada de alguns 
planetas. Se encontra em poder 
de Sharon. 
ADVERT (anuncio) 

Serve para alcan^ar os 
locals mais altos do jogo, 
devendo ser usado como 
plataforma. Esta em poder de 
Sharon. 

WRIST TERMINAL (terminal 
de pulso) 

Fornece a voce coorde- 
nadas validas para o trans- 
portador. Se encontra na sala 
The Life Boat. 
TOWER FISH (aquario) 

Ainda nao sei para que se 
destina. Se encontra na sala 
Transputer Room. 
CHOCOLATE HEART(coraqao 
de chocolate) 

Deve ser dado para 
Sharon, como prova que voce se 
importa com el a, Se encontraem 

?oder de Derby IV, na sala 
ransputer Room. 
lOMW LASER (laser) 




Potente arma que se 
encontra em poder de Klink, o 
robodroid, 
TORCH (tocha) 

Se encontra na sala The 
Cargo Hold. Sua utilidade 
ainda e desconhecida. 

Finatmente a solugao 
completa do jogo! 

Tara completar o jogo 
sera precise encontrar uma 
mdquina do (empo, que estcja 
em condi^es de uso, para leva- 
lo de volta a sua propria epoca. 
Isto devera ser feito no prazo de 
30 dias. Para conaeguir realizar 
esta larefa proceda de acordo 
com o descrito ababto. 

Perceba que tudo que eati- 
ver em LETRAS MAlOsCULAS 
sera executado com um dos 
comandos do jogo. Tudo que 
estiver em letras minilaculas 
deve ser entendido como uma 
observagSo ou instrui;ao para 
completar o jo^. 

Aqui vai, ent3o, a solugio 
(rimou!); 

No inCcio do jogo voce se 
encontra dentro do transporta- 
dor, na sala The Transputer 
Room. Va ate a direita dele. 
PICK UP AN OBJECT (MIfl- 

□QPV 

EXECUTE COMMAND 

DROP AN OBJECT 

GADGET X 

EXECUTE 
Va para a sala The Bridge 

WEAFVUNWEAR OBJECT 

UNWEAR 

CLOAK OF rNViSIBILITY 

EXECUTE COMMAND 

GIVE AN OBJECT 

CLOAK OF INVISIBILITY 

GORDON 

EXECUTE COMMAND 

TAKE AN OBJECT 

GORDON 

INSTANT FILM 

EXECUTE COMMAND 

TAKE AN OBJECT 

SARAB 

McTABLET FOOD 

EXECUTE COMMAND 
V^ para a sala The 
RecTcation Room e suba na mesa 

PICK UP AN OBJECT (CAM- 
ERA) 

EXECUTE COMMAND 
Encontre o robo S3E3 e faqa 
o seeuinte: 

GIVE AN OBJECT 

INSTANT FILM 

S3E3 

EXECUTE COMMAND 

GIVE AN OBJECT 

CAMERA 

S3E3 
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EXECUTE 

COMMAND A CHARACTER 

S3E3 

HELP 

EXECUTE 

Aparecera a mensagem 
que Ihe foi tirada sua foto. 
TAKE AN OBJECT 
S3E3 

PHOTOGRAPH 
EXECUTE 
TAKE AN OBJECT 
S3E3 

POT OF GLUE 
EXECUTE 

V a pa ra a sa la The 
Transputer Room 

COMMAND A CHARACTER 

DERBY IV 

HELP 

EXECUTE 

Aparcccrao varias men- 
sagens, dizendn que sua vinda ja 
havia sido prevista e que ele o 
ajudaria, de tempos em tempos. 
Alem disto ele soltara um 
cartao de identidadc em 
branco, que devcra ser transfor- 
madoem vjlido. 

PICK UP AN OBJECT [BLANK 
I.D. CARD) 
EXECUTE 

Surgira na tela a men- 
sagem que devido um aeidcnte a 
foto se colou ao cartao, tornan- 
do-o valido. Sua encrgia de- 
vera csfar baixa, use entao seu 
podcr magk'o para se recuperar. 
CASTASPELL 
FORTIFY YOURSELF 
EXECUTE 

WEAFVUNWEAR AN OBJECT 
WEAR 

VALID ID. CARD 
EXECUTE 
Encontre Sharon (parccc 
uma vassoura) 
TAKE AN OBJECT 
SHARON 
GAS MASK 
EXECUTE 
Caso Sharon qucira ficar 
com a mascara de gas fat;a a 
scGuinte: 

CAST A SPELL 
FORTIFY CHARACTER 
SHARON 
EXECUTE 
Quando ela ficar mais coo- 
pcrativa continue assim; 
TAKE AN OBJECT 
SHARON 
ADVERT 
EXECUTE 
DROP AN OBJECT 
GAS MASK 
EXECUTE 
CASTA SPELL 
FORTIFY YOURSELF 
EXECUTE 

Va a sala The Airlock e 
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fique na frenle do armario 
hexagonal 

DHDP AN OBJECT 

ADVERT 

EXECUTE 

Sajte sobre o Advert e 
pule novamente, alcan^ando a 
parte superior do armario. 

PICK UP AN OBJECT (STAR 
MAP) 

EXECUTE 

PICK UP AN OBJECT 
(PEWTER TANKARD) 

EXECUTE 
Va ate a sala The Bridcc 

GIVE AN OBECT 

STAR MAP 

GORDON 

EXECUTE 

GIVE AN OBJECT' 

PEWTER TANKARD 

GORDON 

EXECUTE 

MOVESTARSHtP 

POLARIS 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

STARBASE 1 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

CAST A SPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 
Va ate a sala The Air Lock 

PICK UP AN OBJECT 
(ADVERT) 

Va ate a sala Carco Hold 

DROP AN OBJECT 

ADVERT 

EXECUTE 

PICK UP AN OBJECT (5W 
RESISTOR) 

EXECUTE 
Va ale a sala The Bridge 

GIVE AN OBJECT 

5W RESISTOR 

GORDON 

EXECUTE 

COMMAND A CHARACTER 

GORDON 

HELP 

EXECUTE 
Caso ele esteja cansado ou 
dormindo use o Spell Fortify 
Character. Isto fara com oue 
Gordon arrumc o trans porta dor, 
scndo possi'vel agora utiliza-lo. 
Va ate a sala The Transporter 
Room P suha no transportador 

USE TRANSPORTER 

X1Y2Z3 

EXECUTE 

CAST A SPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 
Encontre Heclorna base e 
faca o seguinte: 

GIVE AN OBJECT 

POT OF GLUE 

HECTOR 

EXECUTE 



Andc pela base e apanhe 
OS seguintes objetos: 

ANCIENT SCROLL 

AXE 

BAG OF POTATOES 

BAG OF RUNES 

BRASS ANKH 

PAIR OF BOOTS 

QUARK BOMB 

Sera preciso varias via- 
gens entre a base e a nave este- 
lar para conseguir trazer todos 
cstcs objetos. As coordenadas da 
nave sao XYZ. Use a Advert 

Eara apanhar as botas e a 
omba quark. Dcixc todos estes 
objetos na sala TTic Transporter 
Roam, com exce^ao da bomba. 
Fique com ela e encontre o robo 
S3E3. 

GIVE AN OBJECT 

QUARK BOMB 

S3E3 

EXECUTE 
Va ate a sala The Bridge 

CASTASPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 

COMUNICATE 

REFUEL STARSHIP 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

HERSHELL 

T>^!E DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

MONOPOLE 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

TAKE AN OBJECT 

GORDON 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 

WEARAJNWEAR 

WEAR 

CLOAK OFINVISIBIUTY 

EXECUTE 

Aproxime-se da mascara 
de gas (gasmask) 

PlCtCUP AN OBJECT (GAS 
MASK) 

EXECUTE 

WEAFIUNWEAR 

WEAR 

GASMASK 

EXECUTE 

Va ate o transportador 
euse-o para descer no asteroidc 
Hooper, As cordenadas sao 
X1Y824 

USE TRANSPORTER 

X1Y8Z4 

EXECUTE 

Va ate a sala This Way 
to Hooper e apanhe o pcqueno 
triangulo no solo. Ele e a 
primeira parte do Sundial of 
Alpha. 

PICK UP AN OBJECT (PAHTOF 
THE SUNDIAL) 

Va ate a sala Here is 



Hooper 

TAKE AN OBJECT 

HOOPER 

MAGIC TALISMAN 

EXECUTE 

TAKE AN OBJECT 

HOOPER 

PARTOFTHESUNDIAL 

EXECUTE 

CAST A SPELL 
FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 
Va ate o transportador na 
sala Hooper's Emeraeney Exit 

USE TRANSPORTER 

XYZ 

EXECUTE 
Vaatea sala The 
Ttansporler Room 

DFfOP AN OBJECT 

PART OF SUNDIAL 

EXECUTE 

DROP AN OBJECT 

PART OF SUNDIAL 

EXECUTE 

WEAfVUNWEAR 

UNWEAR 

GAS MASK 

EXECUTE 

WEAFVUNWEAR 

UNWEAR 

CLOAK OF INVISIBILITY ' 

EXECUTE 

GIVE AN OBJECT 

CLOAK OF INVISIBILITY 

GORDON 

EXECUTE 

GIVE AN OBJECT 

GASMASK 

GORDON 

MOVESTARSHIP 

HERSHELL 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

STARBASE 1 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

CASTASPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 

COMUNICATE 

REFUELSTARSHIP 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

GANGROLE 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

NAFF 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

RETREAT 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

WEAR-UNWEAR 

WEAR 

MAGIC TALISMAN 

EXECUTE 

TAKE AN OBJECT 

GORDON 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 

WEAR^UNWEAR 

WEAR 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 
Va ate a sala onde voce 
dcixou as botas (pair of boots) 

PICK UP AN OBJECT (PAIR OF 
BOOTS) 

EXECUTE 

WEAR/UNWEAR 

WEAR 

PAIR OF BOOTS 

EXECUTE 
V^ aI6 transportador 

USE TRANSPORTER 
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X8Y4Z1 

EXECUTE 
Siga para a direita ate 
encontrar uma barreira branca. 
Aguarde ate que seu magic 
icve!alinja80%, 

CAST A SPELIt 

REMOVE BARRIERS 

EXECUTE 
Aparccerg na tela uma 
mcnsagem dizendo que as bar- 
reiras roram removidas. 

TAKE AN OBJECT 

MURPHY 

PART OF SUNDIAL 

EXECUTE 

Retorne ate a nave: 

USE TRANSPORTER 

XYZ 

EXECUTE 
Va ate a sala onde voce 
deixou as outras duas partes do 
Sundial o( Alpha. 

DROP AN OBJECT 

PART OF SUNDIAL 

EXECUTE 
Espcrc ate que o scu magic 
level atinja 80% novamcnte e 
use a spell liehlnina bolt 

CASTA SPELL 

LIGHTNING BOLT 

EXECUTE 
Surgira na tela uma men- 
sagem dizendo que a sua magia 
fez com que as tres partes do 
Sundial sc uniram para for- 
marem novamente o Golden 
Sundial of Alpha! 

PICK UP AN OBJECT 
(GOLDEN SUNDIAL) 
EXECUTE 
WEAR/UNWEAR 

UNWEAR 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 



V^ at^ a sala The Bridge 

MOVESTARSHIP 

OUTPOST 

TYME DISTORT 4 

EXECUTE 

WEAWUNWEAR 

WEAR 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 

CAST A SPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 

TAKE AN OBJECT 

GORDON 

GAS MASK 

EXECUTE 

WAEWUNWEAR 

UNWEAR 

MAGIC TALISMAN 

EXECUTE 

WEAWUNWEAR 

WEAR 

GAS MASK 

EXECUTE 
Va ate o transportador e 
desca ate o planeta. 

USE TRANSPORTER 

X8Y9Z6 

EXECUTE 
Va para a direita ate a 
sala The Time Guardians. La 
voce rccebcra a mensagem que 
foi instaloda uma maquina do 
tempo na sua nave. 

CAST A SPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 

Retorne ao transportador 

USE TRANSPORTER 

XOYOZO 

EXECUTE 

Va para a sala The 

Control Colutt\n. Esta sala era 

anteriormente chamada The 

Life Boal, Espcrequeseu magic 



level atinja 80% e use o spell 
liehlninQ boll 

WEAmjNWEAR 

UNWEAR 

GAS MASK 

EXECUTE 

DROP AN OBJECT 

GAS MASK 

EXECUTE 

WEARAJNWEAR 

UNWEAR 

CLOAK OF INVISIBILITY 

EXECUTE 

EXAMINE 

YOURSELF 

EXECUTE 

CASTA SPELL 

LIGHTNING BOLT 

EXECUTE 
Surgira na tela a men- 
sagem dizendo que a maauina 
do tempo foi arrumaaa, e 
podera ser usada no local apro- 
priado. 

Va ate a sala The Bridge, 

MOVESTARSHIP 

RETREAT 

TYME DISTORT 1 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

PLOP PLOP 

TYME DISTORT 1 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

PORTHOS 

TYME DISTORT 1 

EXECUTE 

COMUNICATE 

REFUELSTARSHIP 

EXECUTE 

CASTA SPELL 

FORTIFY YOURSELF 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

MONQPOLE 

TYME DISTORT 1 



EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

EDEN 

TYME DISTORTS 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

STAflBASE 1 

TYME DISTORT 1 

EXECUTE 

COMUNICATE 

REFUEL STARSHIP 

EXECUTE 

MOVESTARSHIP 

GANGROLE 

TYME DISTORT 10 

EXECUTE 
Va ate a sala The Contiot 
Column 

LAUNCH TYME MACHINE 
Isto fara com que voce con- 
siga voltar ao seu proprio 
tempo, surgindo as mensagens 
finals do jogo. 

Dicas 

Como voce pode ver a 
solugao esta totalmente dada a 
voces, que dcvcrao segui-las, 

fasso a passo. A unica dica que 
alta dar e que voce deve 
aprcndcr a cxaminar os objotos, 
a nave, os personagens e princi- 
palmcnte voce mcsmo de tem- 
pos em tempos. Como 
curiosidadc leia, examine a 
apanhc tudo que pudcr. O jogo 
tcm varias surpresas escondi- 
das dcntro dele mcsmo, sendo 
bastante engragadas algumas 
delas. 

Voces ja sabem: qualquer 
duvida, basta escrever para a 
rcvista. 



O MULTIMODEM ||^ UGA VOCE AO MUNDO 

Seu MICROCOMPUTADOR esta desinformado, com cara de quern ja fez tudo 
o que podia? 

Volte a ativa com o MULTIMODEM DA 
TELCOM, que Ihe deixa na ponta dos dedos o 
Brasil e o mundo. Voce tern acesso a bancos de 
dados como: CIRANDAO, BIREME, REMPAC, 
SAMPA, VIDEOTEXTO, entre outros, atraves 
de ligagoes a grandes sistemas de computadores 
que tambem Ihe proporcionam, troca de infor- 
magoes, programas e jogos. 

Voce sai do isolamento, ganha novos 
amigos e ainda tem a mao o melhor da 
TELEINFORMATICA. 

O MULTIMODEM agora tem Discagem 
Automdtica (dispensa o uso do aparelho telefonico) 



=D=I 
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TELCOM INFOHMATICA LTDA. 

Hua Anufl Garibaldi, I 700 
CEP 90430 - 
PORTOALEGRE-RS 
Telelone- [0512] 11-9871 



MSX SOFT INFORM/, TICA (RS) 

Fone: (021! 2340775 

fJasa Ccimputadore? (SP) Fone ;0I 1) 9142266 

The Lucky Man (BA) Fot(? (071) 3595599 

PrShcs Pro; s Assist, Tfc. Ltda. (SCI For.e 

(0482) 220B19 

e bias especlsllEfldas em MSX 
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O uso do Wordstar no MSX 



Sergio Guy Pinheiro Elias e 
Paulo Roberto Pinheiro Elias 

Introdu^ao 

Logo ap6s o aparecimento dos 
Sistcmas Opcracionais de Disco para o 
MSX aparccoram os primeiros 
programas aplicativos do tipo 
pronssional, origin^rios do CP/M 
(Control Program/ Microprocessors). A 
maioria deles c6pias nSo autorizadas 
pelos re pre sen tan tes oficiais destes 
softwares no Brasil. 

Qualquer usudrio que possulsse o 
programa CP/M, originario de outro 
coniputador, poderia migrS-lo para o 
DOS do MSX atrav^s de urn utilitdrio 
conversor, o qual permitia a leitura do 
disquete formataao pelo CP/M e a 
subsequente gravagao do programa 
em outro disqueto, formatado pelo 
DOS do MSX. O primciro conversor 
que vimos funcionar foi o CONVSOL 
Versao 1.0, fomecido pela Microsol 
Tecnologia, logo depois substituido 

f)ela VersSo 2.0, a qual permitia a 
eitura de disquetes em CP/M 
formatados em face dupla. Polo fato 
desta "conversao" se resumir 3 
gravaqao e leitura do programa, como 
mencionamos, ncnhum tipo de 
alteraqao ocorrcria com o programa 
propriamente dito. 

A garantia de que programas em 
CP/M podoriam rod^r no MSX era 
fornecida pela MICROSOFT, autora do 
projeto original, que previu a 
compatibilidade do MSX-DOS com o 
CP/M VersSo 2.2. As caractcristicas 
prim^as do MSX da s^rie 1,0, 
entretanto, poderiam impor limitaqScs 
de uso, principalmente aquelas 
relativas ao numero de colunas 
adotadas no terminal de video 
(meixiino de 40 em tela de texto) e aos 
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recursos do teclado, estes bem mais 
avanqados no MSX do que nos micros 
que originalmente rodavam os 
programas convcrtidos. Isto na pratica 
significou que a pura c simples 
conversao nao era sin6nimo de um 
funcionamcnto perfcito do software 
vindodoCP/M. 

Dopendendo das dificuldades 
cncontradas ao rodar a cfipia convcrda, 
seria {e normalmente 6)neccss^rio 
inslalar o programa em CP/M para 
opcrar nas melhore|i condiqoes 
possfveis no MSX. E pcrfcitamente 
possfvel se encontrar uma vasta gama 
de situates distintas. Grande parte 
dos problemas encontrados podem scr 
rcsolvidos pela simples conexao do 
uma placa de video de 80 colunas em 
um dos slots externos do MSX. Embora 
cstas placas tenham alguns "bugs" 
evidentes, elas sao cxtremamente 
eficientes ao rodar programas do 
CP/M em ambienle DOS. 

Af'nslfl/flfflo ^ uma tarcfa 
complicada e pouco acesstvel h grande 
maioria dos usudrios, nao 56 pela 
impossibilidade de se obter o 
programa instalador e o seu respectivo 
manual, como tambcm pelo 
desconhecimento das tccnicas de 
programaqao dc linguagcns de nivel 
mais baixo, como por exomplo, o 
Assembly, o que toma muilas vezes 
penoso o estudo e a leitura das 
mstru^oos dc modifica^ocs descritas 
na instala^ao. 

A instala^ao pclas instru^oes do 
Manual, por seu tumo, tambcm tem 
limitai;6es, jd que algumas altera^Ses 
s6 podem ser implcmentadas pela 
mtxiifica^ao da estrutura interna do 
software, como por exemplo, o uso das 
setas de movimenta^ao do cursor, o 
uso das teclas de funi;6es (teclas FT a 
FIO), etc, Se o Icitor observar bem, verd 
que nenhuma das vcrsoes oficiais de 
softwares originSrios do CP/M estd 
totalmcntc instalada para o MSX, 
muito embora sejam comercializadas 
com este r6tulo. Felizmento, a auscncia 
de uma instalaqao completa nao 
impede o correto funcionamcnto do 
programa, mas diminui em muito o 
conforto na sua manipulaijao. Nao ser5 
mais fdcil, por exemplo, movimentar o 
cursor pelas selas laterais para cditar a 
tela do que decorar esta mesma 
movimentaqao com uns cem numeros 
de <control> isso e aquilo?? Neste 
sentido, seria interessante que as 
softhouses fizessem um esforijo do 
melhoria em seus programas, nas 



versoes ainda por sair. 

Um dos programas do CP/M que 
ainda nao possui uma versSo "oficiai" 
para o MSX, mas que pode ser 
mstalado com um razoSvel rendimento 
^ o Wordstar, oprocessadorde textos 
com o maior numero de recursos de 
ediqao existcnto em CP/M. Sobre a sua 
instalaqao e rendimento, falarcmos a 
scguir, fomecendo ainda uma mancira 
fdci) de se obter a acentuaqao de 
caracteres em lingua portuguesa, na 
tela dc digitaqSo e na impressora. 

Material e metodos 

Para a instalaqao comentada 
neste artigo, foi utilizada a Versao 3.0 
do Wordstar e a Versao 4.2 do Install. O 
arquivo principal (WS.COM) foi obtido 
a partir do Wordstar nao instalado 
(WSU.COM - '■Uninstallod WS"). O 
programa Wordstar I dc autoria e 
propricdadc da Micropro International 
Corp., rcprcsentada no Brasil pela 
Bra soft. 

O Manual de instalaqSo foi 
obtido atrav^s da Biblioteca do Nucleo 
dc Computai;ao Eletrfinica da 
Universidade Federal do Rio de 
Janeiro. 

Para a instalaqao foi utilizado o 
seguinte "set-up": microcomputador 
Expert XP-80() da Grad ion te, Versao 1.1, 
impressora M6nica da Elcbra, modelo 
E16011, EPROM Versao D (Vors3o feita 
para os IBM-PC, usando set de 
caracteres ABICOMP), placa de video 
de 80 colunas da Microsol Tecnologia, 
modelo VMX-80, Versao 1.0. 

Algumas informaqoes e o 
programa do acentuaqao contido neste 
artigo foram cedidos por Jorge Massa, 
do N.U.T.E.S. na UFRJ- Modificaqoes "a 
posteriori" nosto programa foram feitas 

fior um dos autores doste artigo 
PRPE), seguindo uma rotina 
idealizada por Julio Renato Soares 
Velloso para seu programa BKP- 
DISCO. Agradcccmos a cstcs dois 
amigos a autorizaqao da publicaqSo 
destes dados. 

A instalaqao do Wordstar 

O computador devo sor 
inicializado com o Sistema Opcracional 
DOS, sendo indifcrente usar o MSX- 
EXDS ou qualquer um dos seus 
equivalcntes. Usa-se um disquete 
vazio, devidamente formatado, para o 

Saal dcvc-se copiar o Sistema 
peraciomal DOS, os arquivos 
WSU.COM {WORDSTAR nao 
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instalado), WSOVLYl.OVR, 
WSMSGS.OVR, MAILMRGE.OVR e 
finalmente INSTALL.COM (ou 
WINSTALL.COM). 

A seguir, com estc disquete 
alojado no drive A, digita-sc o nome do 
instalador, seguido de <retum>: 
A>INSTALL <retum> 

funcionamento do instalador € 
totalmente inlerativo, mas uma leitura 

fir^via do Manual de instalaqSo 6 
undamental para se entender o 
desenrolar das diversas etapas. 
Inicialmente, o programa 
instalador solidta do usudrio a 
permissao para auto-conduzir a 
mstata<;ao, atrav^s da pergunta sobre 
uma instala^So inicial normal do WS. 
Se a resposta for sim, o instalador fard a 
instalagao necessariamente no arquivo 
WSU.COM, salvando este arquivo com 
o nome de WS.COM e rodara oste 
ultimo. Na nossa experigncia, qualquer 
das opi;6os de instalagao que 
conduziam a rodar o programa 
instalado, provocava um pequeno 
defeito na entrada do arquivo dc 
overlay WSOVLYl, obrigando-nos a 
recopii-lo para o disquete. Jsso 
provavelmente se deveu a algum 
defeito no programa instalador. 
Preferimos per isso, op tar pela op^So B 
do 2° Menu, que aparece logo ap6s 
tedarmos "N como resposta ao Menu 
inidal. Nosta op^ao pode-se escolher 
livremente o nome do arquivo no qual 
se deseja que a instala^ao seja feita. 
Teclando-se <rctum> ao inves de 
digital o nome, o instalador assume 
como default o nome WSU.COM, que 
era o que se desejava. 

A instalacao & feita em 5 etapas, 
na seguinte ordem: 

1 - Instalai^ao do Terminal (safda 
para o console) 

2 - Escolha do Tipo de 
Impresssora 

3 - Instala^So do protocolo de 
comunica^Ses com a impressora, se 
necesstirio. 

4 - Instalai^cio do accsso h 
impressora ("printer driver") 

5 - Instalado de rotinas ou 
c6digos de controle, atrav^s do pr6prio 
instalador (processo de customiza^ao), 

Instala^ao do Terminal 

N3o hS no Manual de Instala^ao 
nem no pr6prio instalador, qualquer 
orienta^ao sobre que terminal seria 
adequado como o mais pr6ximo 
posslvel do VT-52 (o terminal do MSX). 

Justi(;a seja feita k Microsol, 
fomos salvos pclas orientates 
contidas no pequeno, mas muito bem 
feito manual da placa VMX-80. Nele 
existem duas indicates de terminal, 
ambas perfeitamente operantes no 
MSX; Adds Viewpoint e Adds Regent 



20/25, todas constantes do 3* Menu de 
tenninais do instalador, Isto nos 
poupou uma intermindvel s6ric de 
testes na base da tentativa e erro para 
delectar qual seria o terminal mais 
conveniente para a instalaijao. Outros 
conselhos de grande utilidade que 
cncontramos neste bravo manual 
foram aqueles relativos S instala^So 
dos cddigos de controle da safda de 
vfdeo, todos eles constantes no manual 
e com suas respectivas convers6es 
para valores hcxadedmais, os quais 
sao necessaries para serem 
introduzidos na customizaqao dos 
cddigos. 

Muito embora o Werdstar possa 
operar com um minimo dc 40 colunas, 
nossas observa^Ses mostraram que o 
programa assim instalado fica longe de 
um desempenho satisfat6rio, 
principalmente na emissHo dc 
mensagens na tela. Em uma c6pia 
adaptada de 40 colunas que recebemos 
de tercciros, notamos que quem a 
adaptou, modificou tamb^m o arquivo 
de mensagens, o que comprova nossas 
suspoitas. Al^m do mais, a limita^ao de 
40 colunas € muito violenta para um 
programa como o WORDSTAR, no 
que conccme ^ edi^So de textos na tela 
de digitaqap. Um comprometimento 
menor ^ instalar o WSem 64 colunas 
(nessc caso, nSo hA problemas na 
omissao de mensagens) e rodd-lo com 
um software (cujo autor 
desconhecemos) chamadode 
VJDE064, o qual redefine 
(aparentemenle em tela gr^fica) os 
caracteres do MSX para 64 colunas. 
Mesmo assim, as operaqoes com o WS 
ficam bastantc prcjudicadas pela 
lentid3o que o VIDE064 impoe ao 
computador. 

A nossa opijao na instala^So de 
terminal foi o Adds Viewpoint o qual, 
junto com seu cong&nere acima 
mendonado, deixa a tela do programa 
totalmente limpa e isenta de 
caracteres espurios. A instalado pura 
e simples deste terminal, no entanto, 
deixa o WS bastante lento nas 
operai;oes de atualizaqao de tela, 
sendo entao necess^rio acrescentar 
alguns c6digos de controle (como aliis 
sugerido pelo manual VMX-80) e 
retu-ar alguns retaidos de 
posidonamento do cursor, 
desnecess^rios no MSX. 

A customizaq3o destes c6digos foi 
feita na 5' etapa da instalag^o, mas 
para n3o penJennos o fio da meada, 
comentaremos como isto foi feito, a 
seguir: 

Tr^s c6digos de controle do VT-2 
otimizam a instala^ao do Adds 
Viewpoints: o que apaga do cursor at^ o 
fim da linha, o que msere e o que 
deleta uma linha. O primeiro dcstcs 



c6digos & instalado naturalmente 
quando se seledona o terminaL O label 
que o identifica no programa 6 
ERAEOL:, podendo ser chamado pelo 
"patcher" do pr6prio instalador. Os 
outros dois sao customizados atrav^s 
dos labels LININS: (para insortjao de 
linha) e LINDEL: (para dclci;ao de 
linha). As strings pelas quais os c6digos 
s|io introduzidos sgo as seguintes: 

ERAEOL: 02,1 B,4B-insta; ado 
como parte do Adds Viewpoint 
LININS: 02,TB,4C 

LINDEL: 02,1 B,4D 

Note que todos os valores est3o 
em notaqSo hexadecimal. O primeiro 
deles (02) informa ao WS o 
comprimento da string de c6digos 
propriamente dita, ou seja, o numero 
de bytes que ser3o enviados para cada 
c6digo. Os valores seguintes 
pertencem ao <escape> (n" 27 na 
Tabela ASCII ou IB) e o c6digo de 
controle da funqao. 

Para entrar com estes valores, 
digita-se, quando pennitido: o label ou 
o endereqo da rotina que cont^m os 
c6digos. Pela 1' opq3o, nSo s6 6 bem 
mais fdcil, como e possfvel (az&-lo em 
difcrcntes vers6es do WS, j5 que os 
labels nSo mudam. Por exemplo: 

LININS: 02 <return> 

LININS: +1 1B <return> 

LININS: +2 4C <return> 

Uma vez digitado o label, 6 
possfvel passar ao pr6ximo endoreqo 
apenas tedando <retum>. 

Outra customizaqSo importante 
para aumentar a velocidade do 
programa estd na eliminaq3o dos 
retardos (delays) que o WS provoca 
ap6s executar qualquer funi;3o no 
terminal, antes que o proximo caracter 
seja enviado. O mteressante aqui 6 que 
o WS prevd retandos de 10 mscg e 5 
mseg, respectivamente para ap6s o 
posidonamento do cursor e ap6s a 
realizaqSo de outras funqoes, tendo em 
vista uma frequfinda de dock dc 4 
MHz para a CPU Z-80, e no entanto, o 
MSX, mesmo com uma frequ&ncia de 
clock bem menor (3.57 MHz), pcrmite 
a eliminaqSo dos retandos. Tal fato 
provavelmente se deve ^i combinaqao 
do Z-80A com os outros chips que 
desempenham tarefas perif^ricas, 
certamente bem escolhidos no projeto 
original. 

A eliminaqSo dos delays 4 feita 
atrav6s dos labels DELCUS: e 
DELMIS:, introduzindo-se zeros no 
lugar dos valores anteriores. 

Outros tipos de delays podem ser 
diminuidos ou at6 eliminados, 
dependendo do gosto do usu^rio. Entre 
estes estao aqueles definidos pclos 
labels DEL3:, DEL4: e DELS:. Cada um 
deles controla diferentes sinais e 
mensagens exibidas pelo WS. 
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Escolha do tipo de impressora: 

No menu scguinte ao das escolha 
do terminal, uma s^rie de opqoes de 
impresssora sSo oforccidas, Na 
aus^ncia de maiores mfoniiai;6cs 
t^cnicas sobre nossa impressora, 
preferimos optar pelo caminho mais 
simples e iAcih o da sele^So de uma 
impressora capaz de obedecer ao 
comando da <BACKSPACE> (c6digo 9 
da Tabcla ASCII). Com isso, a maioria 
dos efeitos de impressao do WS foram 
conseguidos. 

Entretanto, para consoguir cfoitos 
mais sofisticados, ^ necess^rio instalar 
c6digos de controle da impressora nos 
labels adequados. Pode-se, desta 
forma, aproveitar o potencial da 
impressora e obter sublinhado, 
expandido, fontes diversas de 



caracteres, etc. 

A!guns c6digos dc controtes 
definidos pelo usudrio (USRl A USR4) 
ficam naturalmente a crit6rio do cad a 
um. Os outros c6digos devem ser 
instalados com mais disccmimcnto, 
Por exemplo: se a impressora em 
questao nao tiver o recurso da troca dc 
cor das fitas, algo parccido seria usar 
cstes c6digos para altcrar a fonte de 
caracteres da impressora. 

Na nossa instala^ao, os seguintcs 
c6digos foram oscolhidos. 

A escolha dos recursos fica 
subordinada k capacidadc da 
impresssora em ooedecer aos c6digos 
de controle implementados. Sc os 
arquivos-textoTorcm digitados cm um 
computador e rodados para sorem 
impresses em outro (por exemplo, um 



LABEL 


STRING 


EFEITO DIGiTACAO-WS 




PALT: 


01 .OF 


Impr. Condensada Simples 
Desatlva Impres. Condensada 


"PA 


PSTD: 


01,12 


ftpM 


RIBBON: 


02,18,37 


Atlva^So de Fonte Alternada 


ApY 


RIBOFF: 


02,1 B,36 


Atlvagao do Residents Courier 


ApY 


USRl; 


01 .OE 


Impr. Expand Ida 


^Q 


USR2: 


01,14 


Oesatlvagio do Expandido 


*W 


USR3: 


02,18,48 


Atlvagao de Qualld. Dados 


"E 


USR4: 


02,18,47 


Atlvagao de Qualld. Carta 


"R 



Tabela 1 



IBM-PC), deve-se tomar cuidado de 
manter em ambas as c6pias domWS 
c6digos idfinticos para os mesmos 
caracteres de controle embcbidos no 
texto, a fim de evitar obter efeitos de 
impressao diferentes do protendido no 
arquivo original. 

Protocolo de comunica?oes e 
driver da impressora: 

A instalaqao dc um protocolo dc 
comunicaqocs s6 seria necessdria case 
a salda para a impressora fosse a do 
tipo serial. Como no MSX trabalha com 
uma satda paralela, a opi;ao natural ^ a 
auscncia deste protocolo. 

Ja a maneira como o 
WORDSTAR accssa a impressora 4 
facilmente instalada pela opqao CP/M 
LIST DEVICE. 

Esta opqao 6 uma conscqudncia 
16gica na aus&ncia de um protocolo de 
comunica^fles, muito embora outros 
tipos de acesso possam scr instalados. 
Usando a saida do CP/M para a 
impressora, praticamontc promovc-se 
um canal de comunica^ao, via 
Wordstar, entre o micro e a impressora, 
jA que 6 o Sistcma Opera clonal quem 
cnvia os caracteres necess^rios h 
impresssora, Dependendoda 
velocidade da impresssora, esta poder^ 
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aguardar o envio de caracteres 
seguidamerte, durante a impressao, 
dando a cntcndcr quo a transmissao de 
dados por este caminho 6 
relativamente, mais lenta. Esta lentidao 
6, entretanto, compensada pela 
scgurani;a contra a pcrda de caracteres 
no buffer da impressora, que, nosto 
caso, dificilmente entrard em 
sobrecarga de operaijao por cxccsso de 
dados. 

Acesso ao "patcher" do 
Wordstar: 

Tcrminados todos os Menus de 
instalagao, o programa instalador 
permite ao usudrio a modifica^ao de 
rotinas ou a inser^ao de strings, como 
aquelas que mencionamos 
antoriormente, seja atrav6s dos labels, 
seja pelo endere^amento. O acesso a 
este recurso (denominado de 
"patcher", palavra que vem de "patch", 
que significa "remendo" ou 
'remendar", "embuHr"), vem atrav^s da 
ultima pergurta formulada pelo 
instalador, sobre a conclusao da 
instala<;ao. Sc a resposta for nao, o ■ 
"patcher" & acionado, ainda desta vez 
de forma interativa. 

Sobre o funcionamento do 
Wordstar: 

Instalado de maneira similar 
Jiquela acima descrita, o WS funciona 
de maneira amplamentc satisfat6ria, 
tanto na satda para o video, quanto na 
utilizai^So dos recursos da impressora. 
O usu^rio do MSX nao 6 obrigado a 
instald-lo da maneira como o fizcmos, 
por^m esta foi, a nosso ver, a instalaijao 
que melhores resultados fomeceu. A 
conexao das 80 colunas, por exomplo, 
nos pareceu de capital importancia no 
desempenho. Embora ela pr6pria seja 
notoriamente mais lenta que o 
computador, ainda assim a capacidade 
de ediqao de texto compensa 
amplamente esta relativa lentidao. 

O Wordstar 6 umprocessador de 
textos relativamente complicado para 
o usuSrio habituado com outros 
editores mais dedicados ao MSX. A 
ausdnda de uma instalatjao completa 
toma o programa claudicante em 
certas fumjoes. Entre estas, est^ a 
acentua?3o dos caracteres da lingua 
portuguesa, normal men te accssados 
com muita fadlidade no teciado do 
MSX. Embora o instalador permita o 
acesso a um "auto <backspace>" do 
programa, a configura^ao do teciado 
do MSX impede que esta customiza^ao 
possa ser implementada. 

Como a acentua^So no WS 6 
obtida na impressora por retrocesso 
Idgico (ou flsico) e codificada no corpo 
do texto pela digitaqSo de '^PH, o 
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usuSrio do MSX poder^ contomar a 
configuraqao do teciado, mandando 
impnmir na tola uma string contcndo a 
acentuai;ao, mas atraves dos seus 
c6digos na Tabcla ASCII. Esta 
impressao node ser accssada atraves 
das Teclas de Fijn:;ao Frogramavois 
(PFs), o que foi teito no programa 
■'ACENTlJE.WS",apresenlado na 
Figura 1 . 

Instala^ao do programa de 

acentua^ao: 

Digite o programa listado abaixo 
e grave-D no disco com o nome de 
ACENTUE.WS ou qualqucr outro de 
sua preferencia. Muito cuidado para 
nao trocar os c6digos da linha DATA, o 
que provocara o funcionamento 
erratico do programa. 

A seguir, eric um arquivo de 
comandos (.BAT) digitando as 
scguintes instrui;oes: 
A>COPY CON 

AUTOEXEC.BAT (ou A>COPY 
CON WSM5X.BAT) 
DATE<return> 

BASIC ACENTUE.WS<return> 
'^Z <return> 

Voce pode usar o WS para criar 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
30 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

leo 

190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
2?0 
280 
290 
JOO 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
3 70 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 



' * # 

'* Programa: acentue.us ver : 01 « 

■ • • 

'• Proqramacao Teclas de FunfSo* 

'" para uao do Wordstar no HEX. • 

■ ■ * 
■■ Utilizai;ao: « 
'" Gera acentoa e altera atribu-" 
'* tos de TCKto. • 



'• Jorge Masaa BET/19a7 * 



' Blnbolo til 

KEIl ,CHBS(&H10)-'CHHS(8)+CHaS(i.H7E) 

' Slmbolo circTjnfleno 
KEY2,CHaS(i.H10)+CHB3(6)+CHRS II.H5E) 

' Simbolo agudo 

KEY3,CEIRS (Lllia)+CHRS(e>+CHRS<l.U27) 

■ Sinbolo grave 

KEY4 , CHRS (B.H10) +CHHS (B| +CHHS (S.H60) 

' SiiDbolo cedilha 
KEi;3,CHHS(i.H10)+CHRS(e)+CHB3(iH2C) 

'■ volta ao DOS e chaoada do us * 

■• adaptacao de P.H. Eliaa * 

'* Ideallzag^o de Julio Velloso * 

■* data: setembro de 1988 * 

FOBI-S.HFBF0TOI.HFBF2 

BEADft:POKEI ,fi 

NEXTI 

POKEtHF3Fe,lHF3:POKEl.HF3F9,l.HFB 

POKEVHF3Ffi,tHF0;POKELHF3FB. t.HFB 

CftLL SYSTEM 

DATA 87,83,13 



este "batch", atravts da op^ao N 
("arquivo nao documento '}. Dando ao 
arquivo .BAT o nome de AUTOEXEC 
lembrc-se de usar o disqucte 
exclusivamcntc para o WORDSTAR. 
Nomeando de outra forma, nao serd 
necessdrio incluir o comando DATE no 
arquivo cm lotc. 

Ao ser cxccutado, o progrma 
ACENTUE.WS rcdcfinira as PFs, 
voltarS ao DOS e colocard o WS no ar 
A acontuai;ao & accssada toclando-se 
as PFs no lugar dos "^PH: 



F1 - 


"PH + T11 


F2 ■ 


'^PH + Acento circunflexo 


F3- 


"PH + Acento agudo 


F4 - 


'^PH + Acento grave 

"PH + Vfrgula (para compor 


F5- 



as cedllhas). 

Observances sobre a gravaqao 
de arquivos de texto: 

O Wordstar usa o quanto pode a 
mcmoria RAM do computador para 
manipular scus arquivos- texto, apos o 
que cle cria um arquivo tempor^rio, 
usando o mosmo nome dado pelo 
usudrio, seguido de uma extensao $$$. 

Em princi'pio, quanto mais 
memoria auxiliar no disco houver, 
maior volume de texto poder^ ser 
editado de cada vez. Neste ponto, 
levari vantagem quem [xissuir 2 drives 
e usar um disquete alojado no drive B 
somente para arquivos. Para se ter uma 
id^ia do m^ximo de mem6ria que pode 
ser utilizada de cada vez, verifica-se o 
cspaqo cxistente no disquete (comando 
DlR do DOS) e divide-se este valor por 
2. O Wordstar necessita do dobro de 
mem6ria para cada arquivo, pois ele 
cria uma copia de seguran^a (.BAK) 
para cada arquivo de texto reeditado. 

Nao obstante, 6 aconselhdvel, 
apos a edi^ao definitiva do arquivo- 
texto, apagar do disquete de trabalho 
todas as copias de seguran^a criadas 
pelo WS e recopiar os originals para 
outro disquete. 

Referencias bibliograficas: 

Wordstar - Installation Manual, 
MicroPro International Corporation, 
California, Estados Unidos, 1981. 

RAMALHO, J. A. A: W ordstar- 
Manual Para Processamento de 
Textos, Editora Atlas, SSo Paulo, 1987. 

OLIVEIRA,E. C: Wordstar Para 
Micros de 8 a16 Bits, Uvros T6cnicos e 
Cientificos Editora, Rio dc Janeiro, 1987. 



Figura 1 - Programa para a obteni^ao 
da acentuaqao do WS atraves da 
impressao do cddiso de retrocesso 
(^PH) na tela do Edilor. 
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Smuggle 

Hamilton M. Shimabukuio 

Durante a noite, dois barcos 
jogarao preciosas caixas de 
contrabando. Seu objetivo & pegar as 
caixas com um submarine, mas as 
caixas nao scrao jogadas cm um so 
lugar, pois os barcos t6m que driblar 
constantemcntc a vigilancia da policia 
maritima. 

O SGu submaiino possui duas 
velocidades: normal e turbo, mudadas 
pelo arionar da barra de espa^o. A 
velocidade TURBO ^ niaior, permitc 
chegar rapidamente ao local das 
caixas, mas nao permite que voce as 
pegue. A velocidade normal 6 mais 
tenia, nnais Ihc da tempo para recolher 
a carga (voc& dove sc aproximar em 
velocidade turbo, e mudar para normal 
ao chegar 3 carga). 



5 CLEAR 50fla 

16 0PEN"GBP:"FOROUTPUTflSltl 

23 COLOfi 3,1,3 

38 3CHEEN3 

49 PRt3ET(57,43):PHINritS."Hlir 

5«t PHESeT(2i,8»):PH!NHtl, "SMUGGLE- 

66 PRE5ET(57,123):Pa!NTHl,"llliI" 

7fl FOU AL-1 TO 5«e:NEXT AL 

m LINE (57.43)-09e,7e),l.BF 

n FOR ftL^i TO 5e«:N£XTi!|L 

m L[HE[57.l23)-!39fl,15eM,flF 

lie FOR fr_-i TO 5M'.NEXTAL 

m COLOfl 15.7,4 

13* SCSEEN2,2.9 

148 FOR FM TO 4 

150 F0HI=1T032 

169 «EfiOfl(F)!fti(F)=fli(F)-t-CHRi(A(F 

17« NEXTI 



)) 



m SPRITEilF-D^MIFI 
199 NEXTF 

209 DflTfi 48,33,33,35.47,47,355,355,137,2 
55. 9. 9, e, 8,9,0.9,9. 9. 9,192. 193. 255. 355, 2 
53,248,9,9,9,9,9.9 

210 DATA 0.9, 9, 9, 3, 3, 355, 255. ,43.31,0,0. 
0.0.0.0.13.4,4,196,344.244,255,255,254,3 
55,0,8,0,0,0,0 

330 DflTfl 31,16.303,255.255.355,255,9.9,9 

,0,0, 0,9, 9, 0,126.. 64. 32, 355, 254, 353, 348, 

9,9,9,9,0,9,9,9.0 

330 DATA 0,0,9,9,9.9.0.0,0.0,0.0,0.7.7,7 

,9,0.0,0.0.0,0,9,9,9,9.0.0.0.0.0, 

340 DD=4:K^0:X=125:Y-B0:SC=0:R=RND(-T1H£ 

):J-i;DF^0 

350 PEET(0,191),3!DflAU"U7E2RlF2RlD2H2Olfi 

3F3RlElH3U2ElD3FlE3R3UlF3ElR30iRlE2UlR3D 

2FlR2UimF3£2B3E3R3DlF3H3U2e2R3DlF2D3R3U 



1_ 



TUDO SOBRE MSX E 
COM 1 0% DE DESCONTO 
VOCE ENCONTRA 
NA NOSSA REVIS 




iMSX 




Para voce nao perder a chl 
nossa revista MSjj^icro, 
estamos%j^^|R\l 0% de^sconto 
no caso dlyA^uiri-llH}or vale Viistal. 
Aproveite 





MSX micro - Ano III - numero 20 



27 



■ 
















3F3E2R3DlLlF2DiE2UtE2R3F201FlR2E3R30iE4D 


659 SOUND 19.5 




1919 DF=DF+l 






lFI£lR3DH13ElRlFll(aDlR2E2D2F2R3E2HiDlE33 


469 LINE(y,HJ-IV+8,H+7],l»,BF 




1929 IF0F/2=INT(DF/2)THENDD=4!LINE{115,9 






DiF2'' 


679 LINEfy-9,H+i)-(U-tl5,F(-3>.7,BF 




1-1193, 8), l.BF 






26i 0RAW"R2DlE2Flfi3DlFm3J2EiDlR3F2fi2ElR 


4B9 LlNE(y(ll,H(l))-(U(II+e,HU)+7!,12,B 




1939 iFDF72<)INT(DF/2)THENDD-6.9:PRESET( 






2EiRlElR2F3E2R3U2F3R2DlE2Fi8IR3ElRlFlH2R 


F 




129,l):PRINTItl,''T U R B 0" 






1E2R2E2II 20 i R3IJlF2fi 3 Jl R2E202H2E3R2F2H3F2R 


699 LINE[i;(i)-9,H(!)+l)-(y(i)H5.H(i)-3! 




1949 RETURN 






2UiRlE2FlR2DlR2DlE2Flrt2DlFlHlDlR2E2E2RlD 
1F2R2E3H2F2E2" 


,7.BF 










799 IF H>18e THEN B99 

ijrt rr" iiHii<j nb +i ii^ij it a a 






27* PAINT(185,1B9),3 

289 PAINT(15.19?),3 

296 L!NE(e,e)-(255,i3),4,BF 


719 IF Hll)>189 THEN 899 

729 GOTO 439 

739 LIN£(g-7,H-5)-(U-tlE,H+9;,7.flF:H-14:B 


Rotulador de 




390 F0REE:1T025 


C-SC+19 






310 XE=INT[RND(l)«iB6+7e);rE=lNTlRND(l)# 
3i;PSET(*E.YE),15;NEXTEE 


749 L!NEa'(i)-4,H(l)+i)-[ll(l)+9,H(l)-5). 

7,BF 


Fitas 




329 LINE1115,9)~(i93,B>,l,BF 


759 i-3 


Luiz A. Sakihara 




33« H=14:HI1)=29 


769 GOTO 359 






340 REK »**K«<«»*<i<iii JOGO <i<iii»sii>*«(ti 


779 L!NE(Uli)-9.lia)-5)-(y(l)+lB.H(i)+9) 


Estc programa 6 para aquclcs 
usudrios que possuem uma grande 
quantidaac dc fitas c dcscjam 




359 y=INT<RND[l)»249t5) 


,7,BF:HI1)=14:SC=SC+19 




349 PUTSPfinEl,(y,S),19,a 


7B9 LINE(V-4.H+l)-(yi9.H-5).7.BF 




379 IFK=3THEN499 


799 GOTO 3B9 


organize -las, ovitando aqueles 




389 y(l)=INT[RN0(l)»249+5) 


B99 GOSJB919:F0R K=l TO 359:N£XI K 


dissabores quando se quer um 




399 PUTSPfinE2.(y(ll,il,12,2 


819 COLOR 3,1,1 


programa c nao nos Icmbramos "em 




499 LINE(ifl,3)-(I19,9),4,9F 


B2B SCRE£N9,,l!KEYOFF:L0CflTE16,3iPRINT"S 


que diabo do fita cle cst^ gravado!" 




419 PRESET (1(,3):PRINT»1,"SCIJRE:";SC 


MUGGLE": LOCATE 14, 4 SPRINT" ':LOCATE 


A sua funqao 6 criar um par de 




429 K-9 


14.16:PRINT"PfiORRAMft DE":L0CATEB,1B:PRIN 


capas de fita na impressora, lado a 




439 H=H-t4.8:H(I)=H{l)+4.e 

448 W^STICKI*! 

459 lF[POIN7(X+l!,T-t-5)-ieO(IPOINT[X+ti,Y+ 

5l-ieORP01NT(^+l,T+5)=lBORPOINT(X+5,Y*5) 


T"Hfll1ILT0N W. BHlMABUKLlR0"":L0CATE14,7:?fi 

INT"Pl.ACftR!":BC 

839 LOCATEll.li:PRINT"NOUflNENTE ^ [S/N]" 

B4* II=INKEYi:IFIi^""TH£N849 


lado, como mostramos na figura 1. 

Ao serrodada, pcrguntara pclo 
uumero da primeira fita e, a seguir, 
pelo seu tipo. Repctindo o mesmo para 
a scgunda fita. 

Numero da /ilurdcvc-sedigitar 




=ie)flNncC=4THENGOSUBB98:[JOT0739 


859 IFIl="S"THEN[:LEflR!iOPEN"GfiP:"FOR0UTPJ 




469 IF(POINT(X+il,T+5)=120RP01NTIX+16.r+ 


TASItliGOT0129 


um valor cntrc 1 c 99. 




5)=iailfiP0]NT(X+I,Y+5)=12ORPOINT(X+5,Y*5) 


849 IFIi^"N"THENe89 


Tipa da fita: dovc-so digitar o 




=121ANDDD=4THEN60SU8999:G0T0 779 


879 GOTO 849 


assunto sob o qual o conjunto de 
programas pode sor englobado (jogos. 




479 IFK=nHENY-Y-OD 


BB9 CLSiCOLOR 15,1,!JEND 




m IFK-2THENX-K+DD!Y-Y-DD!j=e 


899 BEEP:SOt)ND7,56:S0UND8,I6;S0UND1.9:S0 


aplicativos, utilitdrios, gcral. 




499 IFK=3THENX=XtOD:J=e 


UND12.36:B0UND«,199:S0UND13.9 


miscelanca, etc..,), Pode-se usar ate 17 




599 IFK=4THENX^X+DD:Y=T+DD!J=9 


999 RETURN 


caractcrcs. 




518 ]FK=5THENY=Y+DD 


919 REM 


Depois de informar ostos 




529 IFK^iTHFNX^X-D[):Y-Y+[IO;J=l 


929 BEEP:F0RG[)-B9T0199STEP2 


par^mctros, o programa imprimird os 




53« IFK^7THENX=X-DD:J=! 


939 S0UND7.56:SOUNDB,19:S0UND!,9 


rotulos, bastando corta-las cntro as 




549 IFK=STH£NX=X-DD:Y=Y-DD:J-1 

559 IFX>255THENX-eELSEIFX<eTH£NX^255 


949 S0UND9,59:F0RI=lTOa5 

959 PU1SPRITE6,(GH,6),15,2:PUTSPR1T£7,(G 


marcas feitas no inicio c no final da 
impross3o, porgunta se se deseja mais 
r6tulos. 




569 IFY)I65TriENY=165 


H-l,19).4,3 


So voc§ quisor, podora mudaro 
lay-out do rotulodinhas 110 a 190) 




579 STRIIif9)0N 


969 N£XTI:S0UHD9,19fl:FORI-lT039:PUTSPRIT 




sat 0NETRIGG0SUSi919 


£7,(GH-l,-ie>,8,3:NEXTI:NEXTGH 


adaptando-se as suas ncccssidadcs 




599 PU7SPRnE4,(X,Y).a,J 


979 L1NE(15.79)-(235.195),4,BF 


(usd-Io para rotular fitas do miisica, por 




699 SOUND 1,4 


989 Pi(ES£TU9,8»):PRlNTIIl," A nueda da 


cxemplo). 


' 618 SOUND 5.2 


caixa atraiu a palkia, voce foi p 


Aten^ao 


62a SOUND 4,e 


rGso.":B££P 


Quando for digitar as linhas 130 e 




639 SOUND B,19 


999 FOBTnT0159fl:NEXTT 


180, digite-as como cstao o substitua as 
Ictras "d" da variavcl por o^pa^os (^ 




649 SOUND 9,19 


1999 RETURN 








mais facil contar "bos" do que espaqos). 














^^H 


w^ TOYGAMES INFORMATICA 








^^^^^^1 


^B^^ A TOYGAMES INFORMATIC A DISPCiE DOS MELHOKES JOGOS PARA O 








^^^^^^^^H 


^^^fc SETJ MSX, OFEKKCKNDO QIJALIDADE PROFISSIONAL. NOVIDADES 








^^^^^^^H 


■ ^H INTKKNACIONAIS E GARANTIA DE SKUS SERVigOS. 








^^^^^^B 


■ ■■ PROMOgAO 








^^^^^^^^H 


^RH - A CADA DEZ JOGOS LJM JOGO GkATIS 








^^^^^^^H 


^^^P • PKEgO KSPECIAL PARA PACOTE DE lOO JOGOS 








^^^^^^^H 


^^^k PERIF^RICOS PARA MSX - CONSULTEM NOSSOS PRKgOS 








^^^^^^^H 


^^^^ SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS 








^^^^^H 


^^^^ FONK (Qll) 289-5630 - CAIXA POSTAL 30961 - CEP 01051 SAO PAULO - SP 
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ii '«<llt>«il«»»Xi(ll«ll*lilf»1l1l«»)l«***il<tM*« 

2* 't 

3« '* ROIULADOR 

58 '» by LJtZ SLBESrO SflKlHflRA 



79 



il.i 



98 '»»(»*t*><>ll*(t»ll<l«*t**«ltSIHIIM««ll*iliill 

1»« CL»l!5e8 

at Mi(n=STilINGi(38.'*"l 

129 M(2I="++ flTfl N9!«»8 ++*++ ++■*+**+++ 

+4+++++++++++ FITfl N5!Bflfl t +++++++* +++■*+ 

13* M(3)="■t+bl)bbbt)bbbb!lbb++^+++n»^■'♦t^ 

*m++4*++4t+6bblibbbbhhl)bb+++*++-t*++++++ 

++t »+*+-(+++" 

148 («(4)=STRINGi(48."t");Hi(S)^STi!IN[H( 

*»,"*') 

158 m.i)-"** LBDO fl »« FITA N "!M'K7) = 

' •* LflDO B »*' 

li8 HI(G)='']PfiOGIinHINaHE ILINGI IPRDERAHI 

NOHE ILINGI" 

178 M(9)="l I ; II I 



181 HI(18)="«++-t*++-f*++bbbbbbbbbbbbbbbtib 

ti++++*w++++" 

m LPRlNTCHI)I(27)+"fl"+CHRI(4):0:!:B=12 

2*8 CLS 

218 PRIHT"aUflL N9 Dfl FlTfl";D:INPUTNFI{ 

D):iFyftL(NFilD)))999TH£N21« 

229 NFI(D)=RIGHTI("88"+NFI(D) ,3) sHIDilMi 

(2I,B.3)=NFI(0) 

239 PRINT"9UflL TIRO Oft FITfl"!0;lNPUnP 

FilD) 

248 fl=LEN(TPFI(D)):IFfl)17THENPIlINT"TIP0 

I1UIT0 GRANDE": GO T0239 



258 TPFi(D)'^" "+TPFi(D)t" ";A=LEN(TPF11D 

I) 

2ifl G=2e-fl 

278 IF C^1IHENIFD^1THENC=21;G0T0298ELSE= 

ii!G0T0299 

2G9 C=(C\3)+2l:lFD=2THENC=CH8 

298 hlDl(Mil2),C,fl)^TPFIIDl:KI=SPflCE5lfl) 

;HIDi(M(3).LMl)=m 

389 C2=(4e-:A»21)/2:IFD=2THEN329 

318 Hi(41^MIDi(liS(4),i,[;3>:ES(D)'5PflCEi( 

A»2):G0T0339 

328 M15)=«IDI(l«(5),l,C2):Ei(D)-SPflC£l( 

A«2I 

339 B-B*4fl:0^0+i:lFD^3rHEN2e9 

348 LPUINITflBI39)i"r:TAB(4ei|*r 
358 FORT^iT012:LPRINTI1i(l):NEXT 

349 LP«INTMi(3) :LPRINT«(3) iLPHlNTMK?) : 
LPRINTM(3l:LPfllNTMI(3) 

378 FORT=1I04- 

388 LPflINTN»(l):NEXT 

398 G()GUB589 

489 LPRlNTHI(4)!CHRI(141;TPFi(i):CHRI(29 

l!WfAI;Ni(5l;Ch)li(14):TPFi(2);CHRi(2ei; 

Kl(5) 

419 GDSUB589 

428 LPRINTMS!i):LPRINTCHM(27);"A";CWlS( 

SI 

438 LPRINTH»(61:«Fi(U;MS(7)!«(6)!NFS(2 

);Hi(7l;LPRINTNi<ll 

449 LPRINTCHRS<27);1:h)II(59) 

454 LPItINini<8ltni(B) 

468 F0llT=n018:LPRINTM(9):H5{9)!N£XT 

479 LPRINTTflBf39)i")':™f48);'r 

4BB PRiNT"flUER HAIS ROTULOS (S/N)?" 

499 Al^INKEri:IFfli^"''THE« 498 ELSE IF fli 

^"S" OR AI="s'' THEN RUN ELBE END 

598 F0BK'lT02:LPRlNTMI4);Ei[lliMI4l!H 

(5);£l(2);M(5J:NEXT:flETlRN 




iJira apiicativos fJiittii 



FITfl NQ:»M ■ ■ aplicativos ■ ■ FITfl N9:»23 ' "■' ' jogos ',' 

;}ii»ig iiiiiiiiiii; 



++++++++++++++ 



*t LADO A *« FITA H m » LADO 8 *m LADO A ** FITA H «23 ** LADQ G » 



iPfiosRAKiNOhE ;ling:;ph(i6Rah 









mt. ILINGDPnOSRflHIKOftE ILINGIIPROGRflHINDHE ILING 
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APRESENTAMAISUM 



OUVIPEAO 



BILHETERIA 

CURSO DE BASIC 



O curso de basic MSX, ©m Fita de 

Video Cossete. ^ Ministrado de 

modo Programado, sendo que os 

Comandos do Basic MSX s3o 

Demonstrados em Conjunto com a 

Confec^ao do Programos. Estes 

Programas sdo Divididos 

Didaticamente conforme o Grau de 

Complexidade de cado Comando 

levando-se em conta as 

Necessldades dos Usu6rios. VocS 

Aprender6 Realm onto a Programar 

o seu Micro. 

PROGRAMAS DO TlPO: 

• DIDATICq 

• APLICACOES PROFISSIONAIS 

• GRAFICOS • JOGOS 

SSo oqui Demonstrados peio Prof? 
Pierluigi Piozzi 




A venda nos Melhores Magazines e 
Lojas Especializadas 

Mai ores Informa^des: 



AA 



ISD FT VlDEOl 



MPO VIDEO LTDA 

Avenlda Paulista, 2001 
19? And. -Conj. 1923 -Cep 01311 " 
Cerqueira Cesar - Sao Paulo 
Fone: (01 1)285-3875 




AS jeOVIDADES PAHA SEl^ JtSX 



mEk.ij^ HHi.€iiiit.iesi no V « tiH^ult:!: s do nto 
mtt Ji t c* « in 'we t~ s o t2 ti ( tit t H I MA J S - 



(ITIT HTI:M a ma is 

«:la a lit oniobi 1_ i S 1L i i: 
Eni fit. a i>u disto 



f ^UllO *i ii CO J ■ r i 

- m:5E; 111 7 , oo - 



C:OI.IlSSTJS IV - A mais nova, vki- 
sao dto me 1.1toi- XAI}HE:Z T>^ MiiX . 
Ar>erta.s em dli.sco - HCss; 4i V , OO - 

TIfli ""A"' Tin AM - Viva cotn o *ieu 
M5:x as aventui-as *io E::sq.ua<l]i-ao 
Ctasse "A" ! Nao P-ei- cai ! 
Em diliCo ou fit. a ~- NCz $ 5 ., OO . 

PHAHAtJ'S Itl3\nE:>IC;iE: - Xente sail- 
do iTitei''ior' da j^i rajnii de ,. 
Em fita ou disco - MOss 9^ S , OO . 

FIltlLSTAll - TJm Jogo esfaciai 
com dive]rso3 estagios. 
Em fita ou disco - ttCs % 

|;C1SMI: inSTIllI.i: - uma aventura 
guLosa numa ilha cheia de es- 
ti^anhos iiabi tantes e di jfeiren" 
les obst.acu1.os! 
Em fita ou disco 



V AC : ->1A>1 I A - A nut* (. 1» o r versAo 

(t K X -B Xtt ri L t^ do f a.mc> St n t^AC::: 14AN . 

KiTt fita ou disco 1:4 c::^; I* 5 . OO . 

>nJTA"M SiIONli; IJma aventui-a es- 

P'ac i a 11 conto 'v-a c ft nujuziA vi^i! 
A]:>ejiias em disco -- HCx -ifc 7 . OO _ 

XIJA1{1E!(t - Uma missao iini>ossi- 

ve 1 r»o d*>s«*rto do Saara- 

Etn fita ou di;>c» t^OK $ S , OO _ 




OXJT BON , THi: "A" T f^JUH , TtJAItKlO 
e PXlAfLAO ' S CtXrVESHOX: l-eUTlidlO» 

Ttvm so' disco i>o r MCk «i l S j OO . 



XEnrrSIS 'SPECIAL OAHE PACK I 



I*AC -MAM r A, n HKST AR , OOISJME: ES 
TXBI.K «>: ICYPEK -OBAI.1:. re.unidos 

ntun so' disco v>oi- NCb % 16 , OO - 



HEttESt^ SPECIAL OAitE PACJK S 



OI.EHEHT I.E MAC ONI , f::.KHI!IHA XX. 

Bourv , isismEK r>Aw *t vriJiio ten 



MXS reurti dos- mum s-o' dis-co f'>' 
Apenas NCz $ 15, OO. Apiro vo: i Id; II 



Hrnrszs special gaue pack s 



COVEB OXBL SABPUXNA , ^uTUMP HXISI ~ 
CLE , HEC I.E MAMS e BUBI9]:.EtS 

ireunidos nuin s-o' disco por 
apenas MCz « 3.S,OD. ApirovMtltKtll 



HEnE'^l'S mrOMilATICA LT£^' 



Envi e VAI.E POSXAL OU CHEQUE 
MOMXNAE a MEMESX& XMFORMATXCA 
CAX3LA PO:^TAI. * . 583 CEP SO . ODl 
BXO DE OAMEXRO - BO Ou vranha 
pas&oatmeTtte na : XTUA SETE DE 

setembud QK^xgxo cehtho - no. 





nUEBRA CBB 



Resposta do quebra cabe^a 
A Greve do Sindicato 



// 



Renato da Silva Oliveira 

Recebemos algumas dezenas de 
solut^oes (on ao menos de tentativas) 
desse quebra-cabc^a, proposto no 
rnjmero 17 da MSX-MICRO. 

Mais uma vez, chamamos a 
atengao para o falo de que em nossos 
dias o tempo de uso de maquinas e 
mais barato que o tempo do 
programador e que, portanto, quanto 
menos a solu^ao depender de urn 
tratamciHo previo dos dados, mais 
chances tera de ser a escolhida, 
mesmo que isso implique na 
diminui^ao da eficiencia do 
programa. 

Muitas das solugoes apresentadas 
conlinham simplifica^6es oblidas per 
raciocinios previos que, apcsar de 
simples, nem sempre sao cvidentes. 

Tendo em vista os critcrios 
apresentados na edi^ao numero 15 da 
MSX-MICRO, escolhemos para 
publicagao a solu^ao que nos foi 
enviada por Fernando Roberto Cid 
Ney Moraes, de Curitiba. Ai esta ela: 

Estou enviando o programa para 
solu<;ao do quebra-caheqa "A Greve 
dos Sindicatos" . Omesmo consiste em 
descobrir portentativaa quantidade 
total de aqaes da fdbrica do Sr. 
Peroni. Para cada quantidade gerada 
pelo micro, calculam-se as partes que 



ft 



caberiam ao primeiro e segundo 
funciondrios. de acordo com os 
criterios fornecidos. Se esles vaiores 
resultarem diferentes, o processo e 
reiniciado com nova quantidade de 
aQoes, pais as cotas de todos os 
funciondrios devem ser iguais. 
Quando isto ocorrer. o programa 
prosseguird a distribui^do das aqoes 
aos demais funciondrios, sempre 
verificando a condiqao de cotas 
equivalentes, ate que a quanlidade 
de aQoes a distribuir seja igual a zero. 
Neste ponto sera conhecida o numero 
de funciondrios da empresa. 

O programa anexo rodou em 
aproximadamente 6 minulos, e 
apresentou os segmntes resuUados: 

- Total das a0es = 5929 

- Funciondrios = 77 

- Ai^oes recebidas = 77 

As varidveis utilizadas foram as 

seguintes: 

-TA = numero total de at^des da 

empresa 

- A = quanlidade resiante de SQoes 
durante a distribui0o 

- F = numero do funciondrio corrente 

- QO, Ql = quanlidade de aqoes 
recebidas pelo funciondrio corrente 
(QO) e pelo imediatamente anterior 
(QV. 



it 'ttt*********!****************!**!** 


2B '» fl GifEUE DOS SINOICflTOS » 


3» '• » 


« '« « 


5« '» Fernando loberto Cid Ney Horaes * 


(,» '• » 


7t '»***«« **»<ii»l«»t****«t»**«»<i!IHIii*t« 


B« ' 


9» ' 


m TA=i 


11» ' 


L2tl 'incrpiEnta a quintidaije d? acoes 


138 ■ 


HB ae:e:F^«!Tfl=7fl+l:fl=Tfl 


m ' 


168 'nnvo func. - quantas acaes recebe 


m ' 


IBB F^F+i:ai=F+(fl-F)/7a 


m ■ 


288 'testa se dais func. gantiai o lesio 


218 ' 


228 IF 98 AND 98081 THEN 1« 


23* ' 


248 'cakula a nuiera de funcionarlos 


258 ' 


268 ae'91:fl-fl-aiiIF A THEN IBfl 


27* ' 


2B8 'apresenta resuUados 


2?* ' 


38* PRINT "TOTAL DE ACOES =";Tfl 


318 PRINT "fUNCIMARIO =''tF 


328 PRINT "ACOES BECEBIOAS ="!fl8 




MICRO-COMPUT ADORES E fERIF^RICOS 



Tbiuds tudo para seu mSX 1, IDSX 2 6 mEGHHHm. 

Dasda jogoE at6 a transfonnaciD da sau ITISX 1 am IDSX 2. 

Htuamos Umb6m na irea prof issional. onde teinos tudo para sbu 

PC/XT / BT. Placas controladoras, sxpansSes dsniBm6ria a 

procBSBadorsE. 

Pi;i cttilogD gritti. 

CLUBE DQ mSX 

Rua Rangel Pactana. 95Q - Centre 

Cap 13200 - Jundiai - SP Fona: (Oil) ^36-0331 
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JCS INFORMATI 

J^Y. PACAEMBU, 1183 - FONE 




DRIVES MSX 

Marca DDX - 5 1/4 o'360Kb e 720Kb - 3 
1/2 c/720Kb - 6 meses de garantia - 

asslsi^ncia tdcnica. NSo perca nos&a 

promo^So - Despachamos p/ todo o 

Brasll. 



PERIF^RICOS 

Impressoras - Monitores - Uuiti Modem 

Cariao 80 colunas - Interlace pi 2 

drives - Fonte com gabinete - Diskeles 

5 1/4 e 3 1/2 e disketes 5 1/4 coloridos. 

CONSULTE-NOS. 



dBASE II PLUS 
E SUPERCALC 2 

Oualkjade PRACTICA, manual 

completo. suporte tdcnico, n" de s^rie, 

reposl^o ao ser langado. Nova 

vere3o, inleiramenle gratis - Pre^o 

NzC$ 80,00 



PROMOQAO 

Mac perca esta: Na compra de DRIVES para MSX 5 1/4 360Kb D/D e 720Kb e 3 1/2 720Kb - Vocfi recebe 
GRATIS: 70 jogos + 20 aplicaticos + Wordstar (disco nao incluso}. Otimo prego a vista ou a prazo em ate 3 
pagamentos. 

SUPER JOGO 

NC2$ 4.00 mais custo do disco (1 jogo p/ disco). PROMOQAO: Na compra de 2 super jogos, escoltia mais 1 
gratis c/ diskete. NEMESIS - GAUNTLET - ELITE - DESESPERADO - LA ABADIA DEL CRIIVIE - SILENT 
SHADOW - LA HERANCIA - FIRE TRANT 

SUPER UTILITARIOS E APLICATIVOS 

NCz$ 9,00 mais custo do disco. OBS.: * Antes do noma, poderao ser gravados at6 6 programas por disco, 
reslante somente 1 por diskete. PROMOQAO: Na compra de 2, escoiha mais 1 inteiramente gratis. 

■ ZAPPER I - ■ ZAPPER \ - WORDSTAR 40 ■ WORDSTAR 80 ■ AGENDA - COMTROLE DE ESTOOUE ■ COmABILIDADE ■ MUMPHS ■ MALA 

DIRETA ■ ED MUSIC + 50 MUSICAS ■ UNI-TEI_A + 40 TELAS - * CONTAS BANCARIAS - ' COWTROLE DE CAIXA ■ • CONTAS A PAGAR ■ ■ 

FOLHA DE PAGTO, - ■ CONTAS A RECEBER - PRINT-X PRESS ■ ■ DRAWS PAINT ■ ■ GRAFIC MASTER - VIDEO TEXTO PROGRAM. ^jii,: .j 

EDUCATIVOS 

PACK NCz$ 1 0.00 mais custo do disco, ou NQz$ 1 ,00 individual, mais custo do disco. Pedidos individuals 
nao entrarao na promocao. PROMOQAO: Na compra de 2 PACKS escoltia mais 1 inteiramente gratis. 

PACK 701 APRENDENDO A CONTAR - CIRCG - ENCANTO - MAIOR MENOH - MEWALIZAR ■ ANAGRAMA 1 - ANAGRAMA 2 - MAGO VOADOR - 
ABELHA SABIA 3 - MACACO AGAD£MIC0 PACK 702:MATRIZES CGMPLEXAS ■ ELETRICIDADE - GEOMETRICA- OUlMICA ■ MATEMATICA 1 - 
GASES ■ 6TICA - FiSICA 1 - CURSO DE INGLES 1 - CURSQ DE BASIC 4 PACK 703: PESCADOR ESPACIAL 1 - MOTORISTA SIDERAL 1 - 
MOTORISTA SIDERAL 2 - ABELHA SABIA 1 - ABELHA SABIA 2 ■ MISSAO RESGATE 1 - MISSAO RESGATE 2 - MAGO VOADOR 2 ■ PALHAQO 1 - 
PALHAQO 2 PACK 704: MARA GAME - FlSICA ■ FiSICA (exerclcios) ■ BERNARDO NA FAZENDA - FIGURAS GEOMETRICAS - CELULAS 1 ■ 
CELULAS 2 - OPTICA 2 - GASES 2 ■ BAMDEIRAS OA EUROPA PACK 705;O FIRMAMENTO ARTIMO ■ SOL- GEOUETRIA 2 ■ SELVA DE 
PALAVRAS - MULTI PUZZLE ■ 4 OPERAS MAT - MEMORY GAME -TESTE DE INTEUGENCIA ■ NORIA DE NUMEROS 



L 



APLICATIVOS E UTILITARIOS 

PACK NCz$ 9,00 mais custo do disco, ou NCz$ 0,90 por escoltia individual mais custo do disco {m&ximo 10 

p/ disco}. Pedido individual nSo entrar^ na promogao. 

PROMOQAO: Na compra de 2 PACKS escoltia mais 1 inteiramente gratis. 

PACK 501: AGENDA DOMESTICA - BANCO DE DADOS - MALA DIRETA ■ CONTROLE DE ESToOUE - UNI-WORD 2.0 ■ ED SPRITE 1 - PENCIL SEIG - 
CONTAS A PAGAR/RECEBERG - ED MUSIC - PLANILHA MSX PACK 502: AGENDA ANUAL ■ BANCO DE DADOS - MALA DIRETA - CONTROLE DE 
ESTOOUE - MSX WRITE - UNI-SPRITE - EDDY GRAF 2 ■ CONTAS A PAGAR/RECEBER - STUDY 67 - PLANILHA UNN PACK 503: AGENDA 
DOMESTICA 2 - CONTABILIDADE DOMEsticA- CO^fTROLe BAMCARIO - BIORRITIMO- ORGAO ELETR6N1C0 ■ ED SPRITE 2 ■ GRAFIC ARTIS - 
UNI-ART - SUPER SINTH - CHEESE PACK 504. AGENDA DOMICILIAR 3 - CADASTRO SOFT - MASTER VOICE ■ SIMPLE - CAIXA MUSICAL - 
PRINTER (Tela) - MINI-PLAI^ILHA - PUNILHA DE CALCULO-SONY - GAME DESIGNER ■ ED CARACTERES 

SUPER PACKS 

NC2$ 4,00 mais custo do disco - nao pode ser pedido individual. 

PROMOCAO: Na compra de 2 SUPER PACKS escoltia mais 1 inteiramente gr^is. 

S-PACK 301: ACE OF ACE - KRAKOUT - CAPiTAO SEVILLA 2 - HEDDOX - DOM QUIXOTE - CRAZY CAR S-PACK 302: DEAT 
W/HISH3-JAMESeOND-INDIANAJONES-FREDHARDEST1 -GAMEOVER1 - REX HARD S-PACK 303:FRED HARDEST2- 
ROCK O LUTADOR - GAME OVER 2 -TURBO GIRL - HUNDFIA - FERNAN BASKET 2 S-PACK 304: AFTEFIOIDS - VENON - 
ARKOS 1 - BANANA ■ MUNDO PERDIDO - FCCKEY S- PACK 305: ARKOS 2 - ALBATROZ (GoHe) - ALEHOP - AUAUFiOTE ■ 
JORNADA AO CENTRO DA TERRA - CANWOF WORDS S- PACK 306: OCEAN - ARKOS 3 - STREAKER - CAPITAO SEVILLA - IT 
RACE - BUBLER S- PACK 307: HAUNTED HOUSE ■ BLOW-UP - GUTT BLASTER - PINBALL BLASTER - M/\ZE MASTER - 
VORTEX FIAIDER S- 

COMO ADQUIRIR PROGRAMAS, LIVROS E FITAS MPO 

- Indique o numero ou nome do produto em uma foltia de papel e mande anexo um clieque nominal e 
cruzado para JCS INFORMATICA E COM. LTDA., caixa postal 1678 - CEP 01051 - Sao Paulo-SR 

- Custo do diskete 5 1/4 d/d NCzJ 1 ,90 cada e 3 1/2 d/d NCz$ 7.00 

- Caso preferirem, poderao ser enviados seus proprios discos para grava^ao, ficando isentos do custo do 
disquete.- Despesas de correio sao por nossa conta, 

- Prazo de entrega 20 dias - Garantia 180 dias - Pedido minimo NCz$ 6,00. 

- Na compra superior a NCz$ 20.00 receba seus discos num arquivo Disk Box para 5 disketes. 



CA E COM. LTD 

66-6258 - SAO PAULO - SP 




ADVENTURES NACIONAIS 

Ou alidade Panisoft JCS Inrarmdtica, 
Disco 1 : Floresia Megra - Monstros da 
Noite - Km II - Highland Roma - Indiana 

Jones Zaro NC2$ 12,50 

Disco 2: Monstros da Nolle II (Ocupa 1 

disco Inteiro de 5 1/4) NCz$ 12,50 



LIVROS E FITAS MPO 

Cursode BASIC para MSX NCz$ 57,00 

DOMINANDOOMSX NCz$ 32,00 

LIVROS; 1 00 Dicas - Aslrologia - 

Aprofundando no MSX - Curso de 

MOsica - Pre^: NCz$ 1 2,50 (cada) 



SUPRIMENTOS 

Mesas para computadores a 

impresssoras. Fiias para impressora. 

FormulArios continues. Eliquetas - 

Porta-dislteles, elc. 




PACK JOGOS 



- NCz$ 5,00 mats custo do disco ou NCz$ 0,50 por escoiha individual, mals cuslo do disco (at6 
10 jogos p/ disco). Pedidos individuals naoentrarao napromo^ao. 
PROMOQAO: Na compfa de 3 PACKS escoiha mais 1 intoiramente gratis. 



P»CK 01 DOG FUGHT . HSCAL EST - KEVS KAPEO - MH CHIN - OUW ! -COELHO MALLJCO SE* - TAKUN WINTOllMP BILH*H PACK 0! TIME BAND SPiCE BUST- CHOCK POP - EXEHION 1 - 
Fl/TBCtREP-HOLBNONOe-MR WOMQ - FLIP SUP ■ WD POKER - WAR HE*D PACK 03 CHOPUFTtFl ■ FLVTEH ■ GROSS 2 - HVP SPOPTS J - lUNAH PATFKX - LE MANS 2 . PADEIRO IMLUCO - 
REGATA-T>HUNDERaAU..70IOSPACK 04 BOXE - GOOMES - GREEN BEHET . HYP SPOPTSS- KING VALLFV - ROAD FUGWT SOCCER KON ■ TtMHIS -Tl>* PILOT ■ VIEAR 1 PACK 0> BARNSTOH - 
BIN LANOV . BOUNDER - FORMULA I - SAKtAN FOX ■ OUMP t - RIVER RAID - THESEUS - TURBOAT - ZOOM OOS PACKI DO BUTAMARIJ - DEM CRIKTAI - SUPER HALO - HAPPY FHETJ ■ LAZY JONES 
LONES TANK -NINJA 2- SPACE TnOB-HURl/dA-VOlGUARD PACK 07 ESQUAD ALFA ■ BLIXK RUMMER - DAM BUSTFR - DAlWPATTiOL F 16 COMSAT - JUW JET - NORTH S REll - STAR SSIMU - 
SIMULADOf1737l|.SPmFIFlE«P»CK Oa ATLETIC LAND- BASEBALL - CIRCUS CRARL - GOIfF MONAMI - HONPIRAMCEH PIHO POfJG ■ PIPPOIS ■ POVAM - HYPER RALLY - TWIN BEE PACK OS 
ANIMAL WAfl 2- AVieU 007 -BANK FftNIN CANNON FIO-CHAf#>ION-FLIPER MJ 05 RAIU Of* BAY ■ PIRAMD Wl - KV ?CI.OG PACK I AbVOPE MAGICA BFtl[X;£ ■ GPRK WORLD ■ HAIIOWIN - 
KALBO SPECIAL- KNIGH LORE - MCSOUIT AT - WIUA 1 - SENJYD ■ XAOREJ PACK 11 AllfNrD - ANTART AOV - EDDIE KID ■ STAR FOFICE -PINK PANT - UAIIMA - O OGRO - COLUMBIA ■ UMASLAIR- 
VALKVR PACK ^7 CONGO BONGO - DECA1HLOM - FOGGER 1 - AUF WIEDERSE - FUNCKI MOUSE - PASTIFINGEH - PnTFAt 1 - PBEDIO ASSOM - ROLLER BALL - BOUSO PACK 1 3 - BOSCOMIAM - 
COPA DO MUN DO - COORIDA MALUCA - POLAR STAR - GALAGA ■ HYP SPORT 1 - OHI MI.IMMV - PJCKMAN - 10 YARD PJC.HT SHADE PACK 1A BO0GA80CJ - MY CONECT - ELIDON - HEAVY BOX . 
HOLEIN-PRO-KFU MASTER -FRQTSEAH ■ SUP TENNIS - STtP US - VAWIRE PACK IS ANIM BASKET ■ CHILLER - DUNGEON MASTER - EXERION 2 - GLBER ■ OUNFH1C5JT - PUNCKY - SlINKEY - 
SPEED KING- SUPRA BOeO PA C K II BACK T FUTUH - BOUIDER DASH -BUCK ROGERS- SATLE CFIOSS ■ EGGY- GHOSTBUSTTRS -GROGS 1 - HUNCK BACH - MOLECULE MAN PACK 17 BATMAN 
- BLAGER - CHORDQ CONDOR MAN - DESOIATER- FLAPY STDNE- KINASAI - P1TFFAL1 - SUPER COBRA - MAGICAL WIZ PACK II BOARUELO - CRAZYTRAC - CROSS FOR- GALAXIA- INTL KARATE- 
LUTALIvnE-SWST0F-MlDOX-PlNGUIM-STON£W7 PACK 10 ALIBABA/40 - ARKANDID -ARMY MOVES - SACK QAMON - DEFEND FOK -GYRQtJDINE -OKI SHIFT - THE KEIST ■ 1IME CUfifl . ZANAC 1 
PACK 10 FUT KNIGHT ■QANGMAN-UA?IAC- Oils WELLS- CASTLE 1 CASTLE 2 ■ THEKDER ■ THAIBLA^ER - ULTTiA CHES - ZANAC J PACK 21 BEAM RIDER - ACTION - GINKO GOTO - PILL BOX - 
MUTANT MOMTLV- PINE APLINS -SCION SHARK HUNTER - ROCKS BOtT- ZOOT PACK 32 BASKET CAT ADVENT - FOOT VOLLEY- GUARDIAC HAUNTED BOY ■ HYO LAD - SD KNOCKOUT - NltilA 3 - 
SPELUNKER -ZAXKOMPACK J3 BAEFBALL 2 - BOMBER l*N ■ CANO MfJJA ■ CHAPIOM BOX - CHECK MATE - CLAPTON 2 ■ COSMO E«P - FORMATION - STAR SOLDIER - TIME TllAX PACK H » 
BOMBERMAN -AVENGER- BOKOSUKA WARL - OART MASTER - DRABOtJ ATAK - HWYHEN ■ JACK T NIPP 1 - RAMBO I - SECR MISION SWtEI ACORN PACK IB BUZZOf - HOOGIE JITIG - KNIGHT 
MARE- LODE flUNER?-JCT BOMBER -HERO. SUPER BILHAR -THE WRECK -WARROID-DRUAGA PACK 21- POPCVCLOPS - fPISODE 1 -FERNAN BASKET - FINDER KEEP'tHS - FORGGERJ- HUGH 
-HUMPREY-jeT FIGHTER. MACROS nOKT-MUFOER PACK 27 COLONY. ILLUSION ■ MIKI - MOON RID - SAFARI - SUP WAI - STOKE LO . TETRA HE ■ TOPLE 1 - VtSTRONPACK 2S BEACH HEAD - 
BOOM-CLUEOO-FREDBUeLO-JUMPLAHD-MIDNBflOTH-MONOPOLIO-MOfJSTER-S-SUPERMIHD.VICILlS VIP PACK 1« MUTS MIK - COU PERSEU - PHANTS 1 ■ VID POKER 2 . POLARIS 2 ■ 
HUSTLER ■CrBeRT2- RUNNER - SPA SHUTLEOSKOOTER PACK 30 DEUE EX MACH - DIG DUS- INVASION - SPACE RESCUE - SPACE WALK . ROBOFCOG ■ SAILORS DELI - SJMBA SAFARI - SOUL OF 
ROBO-WINT GAMES 1 PACK 31 EUROPE GAM . JOGO EHECITT - FIGHT RIDER - FLY BOAT- FUZZBALL . HEIDI BALL -OBAKE - ORION - OUTROYD - RABBIAN PACK J2 AGUIA FCOO ■ ALPHAROD - 
ASTRO PLUM -ATACTOM.BMSSIMUL- BREAK IM-CAPTT CHEF -CAR RACE . SCENTIPEDE -CHUCK EGG PACK 33 BRIAN JACK ■ BRLCE LEE - BUNNIE -CHIMA CHMA - CHOPPER - CHOST . DIP DIP . 
DREAM RUNN- STAR WARSZ ■ O'BERT 1 PACK 34 CAMELOT WARZ - ELEVAT ACTION ■ ENOUFO ■ FRIJFT MACHIN - TIGER I - TIGER 2 - TIGER 3 . TRAGA MANZAN - WATER DRIVE -WimERGAME2 
PACK 36 ANTARES - BMX REKENCR - JACK X l*IWID . HOPPER - HASTER SCAM - TFRMINUE - VENGANZA . MAGICAL BALL - SNOKER OFIC PACK 38 AMIDA - CDASrER 10 FRANK - HOWARD ■ 
INFERH-INCA1 - PANIC - PROTEC - SKY HAN . SUHVIVO PACK 37 OOMKE KONG - FIRST STEP GODZILA - MEAMIMG U -DIAMOND 2 - MOBILE PLA - MOUSER ■ PACHIfJKO ■ POPCOHPUT -JETS WILY 
PACK 3B DANGER X' - DEMAND -FRQWTUME-ICIC WORKS -KING SALON ■ MONANCD - PAIRS - PING BALL - DISC WARP - WAR CHESS PACK 3» G PRIX F»DER ■ HEIITAMK - ICE - INSPECTEUR Z - 
riASUOORIDUS- KILLER STAT- F»LLY X ■ SF1H1TS- SUPER DOORS -TOPROl PACK 40 SETE E MEIO ■ DYNAMI DAM -DOFKXXJN - FRUIT FFtANK - FORMULA 1I>CY -KICK ft - MANIC MINER- SPY X SPY - 
SUPTRIpgR- WIZARD LAIR PACK 41 OROW ■ LAST MESI - LAZER BYKE - LEUCOCYTE . LIVINGS- MAWCJG - MAZES UNLI - PAY LC*0 - THE WALL - XETRA PACK 42 COMET TAIL -COSA MOSTRA - 
DEMONIA - DOMNO ■ FAIRY - FFUrr PANIC - LASLUCE - BO A MLANO . MS NO NILO - MR GOMOKO PACK 43 ALPH BLASltR ■ ARMY MOVES -CHICK FIGHT - EGGERLAND - HEAD O WELLS . M 47 - 
MAZE ATTACK- PROfANATXJN -RAIL WAY -COMANDO PACK 44 ALCATHAZ - CLASS ADVENT - DRACULA - EMERALD - RED MOON - MEAN STREET - PROF PERIGO - PRICE MAGC - VIETNAN - ZAKIL 
V«XX)PACK 49 PLAZA -CAPLE-DAMAS -COSMOS -CFrUSADE- ELEPHANT GIRLS RATE -KAERUSU- KRYPTON. LETTER 1 PACK 4« AKFRNAAK - BUG BUSTER - COLT 36- FLIGFT DEK-KJHIM - 
MAC ATTACK -MOLE-MOLE -RED ZONE SHOGI-STRI POKER PACK 47 EURIR - FUTBOl YIEAR ■ KUBUS- SUPER BOWL - SUP SOCCER ■ TACTION -CATABALAO - U-BOOT- VIEAR KUNG FU2 -ZEXAS 
PACK 41 HEROX -KMGHTTIME -PANZER ATACK -PLATOON -CCI.ORSA(l - SORCERY - CASIELO NEGRO - OHi NO ■ ZAPATA - SF.A KING PACK 49 AQUl POLI5 ■ ATLET LAND 2 - COMNRAT - 
CRUNCH -CUBHERT- NIGHT FLIOFTT-JUMGLEJIM- ROGER- NUCLEAR BOLSASA PACK BO ,SIM>EH-MIK RACE ■ NICKER - ONWC FARM - 0UIN1ELA - COSMC - EWORS - 3EXCHANGER ■ JUMP 
COAST- MERLIM PACK 11 ETAROUAKER - RAAIBO 2 - ROTORS - STARDUST - ROAD FEIGH P- CAR JAMBORE -GUNOAM PUB ■ ACA POUCY 2 - MOON SWEEP PACK 62 AROUIMEDES ■ PHANTS 2 ■ 
TRAflC. YAYAMA- POKER REAL -COME PCOI. ICE WORLD -k-.E KING - KNIGHT - LOOE RUNNEll 1 PACK B3 TRIALSKY - ZAIDER - PENTAGRAM ■ CYRUS 2 - FINAL JUETIC ■ GOODY - LEONARDO ■ 
MACADAM bIjMP ■ MOLE MOLE 2 - BOl DER DASH J PACK 04 HE MAN ■ ALIEN REEG - MOV PACMAN - ACAD POIIC - WEST - UlTRAMAN - TIME BOMBE - AHKANDID ■ SNAKE CEIUSPACK BS 
VEGAS - ZEXAS 2 -JACK NIPPER -BOUCING-MIRTIANQID- SKY GALDO- RISE OUT . SUP 5NAKER - BOILED - PINK CHASE PACK it KNIG LEON ■ UCHIMATA - GUtKAVE - VINTE UM - EL CID - HGHT 
WAY -SCARLET 7. STAR BLAZ-VOIORU- WRANGLER PACK B7 KENDOS - DROIOS - TEMPTATIONS - CROWN . SPARKIE - STOP BALL - TANK BATTAL - DUSTIN - HYPER . GLASS PACK I« STAR 
BYTE. SPY STORY - SMALL JONES - BALL BLAZER -AlPINE-COM-BLOT- SPACE CAMP- GYRO ADV-CAVERNAS-»*i DO 2 PACK BI PYRO- STAR FLIGHT - BOING -SLOT MACH -SQUASH 1 - ZIN - 
WARP- AMriYVILLE-HELINAR- HANG-ON PACK SO YAHTZEE - FANKY PUNC - LEGEND - RFT TO EDEN - JJMP -QUICKIE .TRASH MAN - CHESS TEAC - BREAKOUT- EYE PACK B1 FICTION. 
COBRAS ARO- VOLLEY BALL- MAD MX- MANES -MOUSER-ftAGLE -SQUASH 2 -PLAY BALL ESGRIMA PACK 62 SOCCER KON - PIWG-PONG - TENNIS - BASEBALL ■ BILHAR - VOLLEY- BASKET-G 
PRIX WORLD -OLIMP1ADAS- HYPER SPOR PACK M GALAGA - STAR SOL - ZANAC 1 - STAR FORD - HVPER -ZANAC2 - COLUNSIA -BOSCONIAR- GULKAVES - PHAMTS 1 

CENTER SOFT CLUB 

A JCS Informdtica e Comdrcio Llda, lanQa a nivel nacional o CSC - Canter Soft Club urn clube voltado 
exclusivamente para o usu^rio do MSX. Veja abaixo: 
NORMAS DE FUNCIONAMENTO: 

- Os associadoa terSo urn custo de apenas 20% sobre o valor de tabela destes programas comercializados pela 
UNIVERSOFT, portanto usufruiri de um desconto de 80% a tamb^m terS um custo manor para aquisi^So de diskeles. Paramos 
OS cdlculos: 

Tlpos de Soft Pre9D UNIVERSOFT Pre93 CSC 

Jogos 0,50 0,10 

Aplic/Util 0,90 0.18 

Jogos tipo Super Packs 4,00 0,80 

Super Jogos 4,00 * 0,80 

Super Aplic/Util 9,00 1,60 

Educativos 1,00 0,20 

Diskeles 5 1/4 a 3 1/2 1 ,90 e 7,00 1 ,60 e 6,00 

- SerS cobrada uma taxa unk:a de inscrigao de NCz$ 9,00 com validade para 6 meses. 

- Nao serci cobrada mensalidade nem qualquer outro tipo de taxa pelo perlodo acima. 

- NSo serao aceitos pedidos em fita cassete e ficarS fora do acervo do clube os softs com direito de reservas e de Cfiagao 
nacional. 

COMO SE ASSOCIAR AG CSC • CENTER SOFT CLUB 

■ Escreva em uma foiha de papal seu nome, enderego, cidade, est., tone e o tipo de sgu equipamento (drive, impr., CPU 
etc.), escoiha os programas que Ihe interessar relacionatido na mesma folha. Anexe um cheque nominal e cruzado a favor de: 
JCS Informdtica « Com Ltda - DIv CSC no valor de seu pedtdo considerando a tabela CSC e mais NCz$ 9.00 referente a 
taxa de inscri^ao unica. 

OBS: nos meses subsequentes os pedidos minimos para comprar do club e de NCz$ 4,00 em softs. 

- Nao serao cobradas despesas de correio, somente cobfaremos o cuslo dos disketes no valor de NCz$ 1,60. Ou, se 
preferir, poderSo ser enviados seus pr6prios discos. 

- Para pedidos superiores a NCz$ 20,00, incluindo a taxa de inscrigSo, receba seus discos num estojo Disk Box, para 
arquivos atd 5 disketes. 




Alvaro A. L. Domingues 
M^rio B. CSmaia Filho 

Mostrando a 
situa^ao do micro 

Rodolfo Lima Junior 
Brasilia - DF 

O pcqucno programa que 
mostramos a seguir mostra na 
tela a situaqSo do micro no 
que diz respcito k tela. Na 
realidade, ele serve para ilus- 
trar o uso de delcrininados 
endere^os usados pelo BASIC 
para guardar seu status. Estes 
end credos sSo: 

&HF3ea cor de fundo da tela 
&HF3e9 cor dos caracteres da 

tela 
&HF3eb cor da borda da t9la 
SHFcaf numero do screen 
&HF3b1 numero de linhas 
&HF3ae ntJmerodecolunas 

(apenas screen 0) 
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FLASH no MSX 

Jose Luciano Cavalcanti 
de Lucena 
Paulista-PE 

Quern conheceu os 



TK-90 e 95, clones do ZX 
Spectrum, computador da 
linha Sinclair, sente falta de 
um recurso que existe nestes 
microsr o comando FLASH. 

Esta dica simula esta 
fun^ao, se bem que agindo 
sobre todos os caracteres e 
nao sobre uma drea deter- 
minada da tela, mas serve 
para ilustrar o uso da 
VRAM. 
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■espaqodainfohmAtica- 



DIRETODA 
FABRICA 



■Drives3 1/2 e 5 1/4-720e360 Kb 

'Monltores 

'Cartao deColunas 

' Kit(Gabinele + Fonte + Interface) 



I 



■Interface Complela 

•Multimodem 

•ExpansSo 64 Kb 

•Expansor de Slots 

•Impressoras(lodas) 

•CPU Expert 

'CPU Hot Bit 

■Cabos para Impressora 

' Arquivos para 3 1/2 e 5 1/4 

•Formu!Jrlos(Caixacom 1000) 

■Mesas p/ micros e impressoras 

• Dlsketes3 1/2 e 5 1/4 - DD/HD (todos) 
•Supercalc 2 -dBase II (originals) 

■ Traclonador de Form. p/MTA 

• Dominando MSX (fita de video) 
■GMX(gravadordeEPROMs) 
■Dlgitoneei KT(stereo} 

■ Capas - p/ Expert, Hot Bil e Drives 



I 
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Parando o drive: 
revisitado 

Geraldo A. 5. Delanhese 
Campinas -SP 

Com rola»;ao i dica 
"Parando o drive em progra- 
mas adaptados",acrescento 
mais uma rcstriijao: nao fun- 
ciona no drive da SHARP 
(HB-6000), 

E como existem muitos 
usudrios deste tipo de drive, 
estou enviando o programa 
para solucionar este proble- 
ma. 

Nota do editor: ele foi 
tcstado em drives com- 
patlveis com o padrao MSX 
(Microsol, DDX, Laser e ou- 



Exp. Totalworks64,256e512Kb80col„ 

CP/M - Z80 

Super Paralel Card 16 Kb Butter 

Interface p/ Drive 

Drive 5 1/4 Slim 

Monitores 

Impressoras 



opple 



I 



E MAIS 460 IT^NS 
PARA INFORHATICA 

• Credenciamos revendas 

• Nao vendemos jogos 

• Despactiamos p/ todo Brasil 



NASA COMPUTAOORES E SISTEI^AS LTDA, 
Rua Lonj Cockrane, 775 - Ipiranga 
CEP 04213 -Sao Paulo -SP - 
Telex (11) 34224 
PBX: (Oil) 914-2266 
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tros) e tamb^m fundona. 

Rode o programa. Ele 
fornecer^ o end ere 50 inicial, 
final e de entrada e a seguir 
apresentar^ os novos 
endere^s final e de entrada 
e duas linhas de comando 
que serSo exccutadas se for 
levado o cursor at6 a 
primeira delas e pressionar- 
se <RETURN> duas vezes. 
Eliata: A dica "Parando o 
drive em programas adapta- 
dos", publicada na edi^o 17, 
sofreu um problema de 
montagem: foram publi- 
cadas as duas versdes do 
texto - a sem ediqao, que 
aparece na pdgina (que 
a p arece com o tftulo 
■'Formato bindrio" o a edita- 
da (que aparece parte na 
pdgina 38 e parte na pdgina 
^6). Pedimos desculpas ao 
autor e aos leitores pela con- 
fusdo. 



1ISCIEDI1:WSIDPGDSUB2H 

» urin'iENSAGEn'iWf 

25CLS 

3* ni«' SIHUUCU DO FLO-JOSe LUCIA 

wvxm" 

41 LOCATE t!,l*:PtIin Wi :F« 1=1 TO 2 
SISIEIT I 

St mKEB192,243:WKE81!3,;«:VP«EBl) 
4.24S:WWEBm,;4S;VPMEfll!7,2Q:VPKE 
i9a,24S:VFHEBlff,245:VPKES2tt,;43:We 
<EB2tl,2t3:VFHES2t2,24S:ffME83l3,74S: 
vr«EB2H,2K:VfKEe2K,245 
» LOCATE lS,l*:CtlHT IMiFH I-l ID S 
l:NEn I 

71 VP0(ES192,ltl:VP«EBI!3.1il:W«EBIf 
4,191 :W«E81!5,l!i:ff«EBm,14l!ffOIF 
SifB, lll:ffKE81?9, 111 :VrKEB»t. liUVT 
KE82I1 , lil :VrKEB2«.Ul:VP0(EB!t3, 161 
:ffKES2t4,lil:VPDIEe»5,lil 
Bt F« 1=1 TO 2»:dT 1:»TD » 
IH PRINT'PUEl' 
15» m JOSe LUCIMO LUCEM 
2H lErl m mm. lHUIIH,7il-JfMGA-CEP 
S34«-fMlLISrit/PE 



Titanic 
(Parte 1) 

- Aprenda a se mover pelo 
fundo do mar, sem tocar nos 
peixes ou nas plantas. 

- Economize os arp6es, pois 
sdo em n6men) reduzido. 

- Cuidado com o material 
radioativo no fundo do mar, 
no canto inferior esquerdo 
da cavema. 



- O Titanic se encontra no 
canto inferior direito da ca- 
vema. 

- Use uma passagem secreta 
que est^ camuflada cm duas 
plantas verdes, que pcrmi- 
tirao encontrar o navio. 

■ Pressione simultanea- 
mente as tcclas 2, 3, 5 e 8 
para ficar com vidas infini- 
tas. 

(Parle 2) 

- Use o c6digo SUSIE para 
jogar a segunda parte do 
pgo. 

- Leia as duas primeiras 
dicas citadas acima, 

- Voc& deverd encontrar 
duas saidas para o mar, para 
conseguir, conduir o jogo. 

- Cuidado com a cSmara 
frigortfica do navio, pois ao 
entrar lA vocfi ser^ congela- 
do, 

- Pressione as tedas 2, 3, 5 e 8 
para vidas infinitas. 



Elite 

Ap6s 4 anos de espera, 
finalmente chega ^s suas 
m^os um dos mais fant^sti- 
cos jogos para computador. 
Podomos aizer que o progra- 
ma Elite, antes de ser um 
fogo, ^ um modo de viver (ou 
de morrcr). Portanto, para 
que vocfi nao morra antes de 
ver quern o matou, foi 
preparado este guia de 
refer^ncias dos comandos 
disponfveis. 

O jogo estd baseado 
em um fator conhecido por 
todos n65 nos dias de hoje: 
Capital! smo. 

Para ser bem sucedido, 
VOC& dever^ comprar produ- 
tos pelos pre^os mais baixos 
e revendl-Ios pelos preqos 
mais caros. Af reside o con- 
ceito do jogo. Para poder 
ganhar dinheiro, sera 
necessirio que voci viaje 
pelas oito gaUxias conheci- 
das, comprando e vend end o 
itens, mas principalmente 
enfrentando e destruindo os 
piratas e inimigos que 
encontrar no seu caminmho. 
£ aconselhtivel nSo atacar 
outras naves que n3o tentem 
uma atitude hostil contra 
vocd, pois a Federaq^o 



Gal^tica mant^m cameras 
espalhadas pelo espaqo que 
permitem registrar qualquer 
atitude de pirataria, bem 
como de transporte de carga 
ilegal. Cuidado com tudo 
que vocS carrega e em quern 
vic& atira. 

Comandos na 
Esta^ao Orbital 

Carga no interior da 
nave 

9 Status do piloto 

8 Cota93odeprei;os 

7 Dados do plancta 

indicado 
6 Carta de navegaqSo 

local 
5 Mapa galdtico 

4 Compra de arma 

mentos 
3 Venda de carga 

2 Compra de carga 

1 Sai da esta^^o 
orbital 

Stop Pausa 

' Acessa o di^o de 

bondo 
ou S Sobe o cursor no 

mapa 
ou X Desce o cursor no 

mapa 
ou , Cursor ci esquerda 

no mapa 
ou . Cursor ^dircita no 

mapa 
F Localize um planeta 

D IDistSncia do plane 

ta 
B Retoma o cursor ao 

planeta 
As demais teclas nSo podem 
ser utitizadas enquanto a 
nave estiver dentro da 
esta^So orbital (chamada de 
Coriolis), 
Navegando pelo espa^o: 

1 ou FlVisao frontal da 

nave 

2 ou F2Msao trascira da 

nave 

3 ou F3ViSiio esquerda da 

nave 

4 ou F4Visao dircita da nave 
F5 Tempo/ SCO re /ver 

sSo do jogo 

5 Mapa galitico 

6 Carta de navegando 
local 

7 Dados do planeta 
indicado 

8 Cota<;ao de preijos 

9 Status do piloto 



Carga no interior da 

nave 
ou S Desce a nave/sobe 

o cursor 
ou X Sobe a nave/desce o 

cursor 
ou , Nave/cursor& 

esquerda 
ou . Nave/cursor h direi 

ta 
D DistSncia do plane 

ta 
F Localiza um planeta 

B Retoma o cursor 

A ou Shift Disparaos 

lasers 
7 Reduza veloddade 

da nave 
Space Aumcntaa veloci 

dade da nave 
C Ativa o computador 

de bordo 
E Ativa/desativao 

ECM 
L Aliva/desativa ECM 

Jammer 
Ta b Adona a bomba de 

enorgia 
T Arma mfssil 

U Desarma mfssil 

M Dispara mfssil 

J Ativa 'Torus Jump" 

H Adona "Sal to 

Espacial" 
G Adona "Salto 

Intergalcitico" 
Y Adona /desativa 

cloaking device 
Esc Adona o m6dulo de 

escape 
Slop+1 Aborta o 

jogo 
Slop+R Inverteo 

joystick 

Glossario: 

ECM: contra medidas 

eletrdnicas 

ECM /Jammer Bloqueador 

de Contra 

Medidas Eletrfinicas 

Cloaking device: 

Aparelho para a camu- 

flagem da nave 

Torus jump: Acelerador 

de veloddade da nave 

Os equipamentos 
"Cloaking device" e "ECM 
Jammer" n3o est3o h venda 
nas esta^Ses orbitais, s6 
sendo conseguidos para 
completar as missOes secre- 
tas existentes noste fanteas- 
tico 
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GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE OMgS CONFORME OS FABRICANTES 



DEflCfQ^D 



ELITE 
NEMESIS 2 
VENOM S. BACK 
PAY LOAD 
DEMONIA 
PENGUIN ADV. 
ZANAC 

SILENT SHADOW 
ZANAC 2 
TITANIC 



Pjlote uma nave pelo espa^o, 
visitando mais de 2.000 planetas 

A Saga continua nesta sensacional 

aventura da nave RADIUS 

Restate seu cotega que esti 
aprisionado em uma base na lua ; 

Seja um motorista de caminh6esj 
em viagens pelo Jap^o 

Destrua todos os demfinns nesta 
versio da miquina Ghost'n'Gobllns 

A contlnua^io do jogo Antartic 
Adventure para a sua MEGA-RAM 
Um dos jogos c^rigatdrios, onde vocfi" 
deve destruir seus inlmlgos com sua nave 
Mais um jogo adaptado 
para sQU MSX do ZX-Spoctrum '| 
A continuance do grande cldssic6|~ 
por6m um pouco mais dillcil 

Enconire as destra^os do famoso 
navio b apanhe Os seus tesouros 




O qjBdro acima noslra a posi^EJo dos games mais uendidos no jUimo 
mas. Riram consuliadas as ssguintee empresas lornacBdoras dos gran- 
das magaanas; Cibanron, Ectrnn, Gama Soft, MSX InlDrmatica. Orioo- 
sofl, Paullsoft, Planaoft a Pnncessware. 
A Hualia^o 6 teita numa ascala de ZERO a DEZ. 





EM PRETO- NOmero de vBias (corBeculrvas oj nSo) que d game 
aparecsu no tabal^o. 

PosiqSo no tabel^o do mgs anterior. aignifioa auefirda no 

rT>e& antedor Du VapangSo noIebelflOr 




l00^ 



NEMESIS 2 



Aqui voce tera de £?nfrentar o 
tcmvcl Venom, ex-dircbor da Agenda 
de Espaco o Cicncia. 

Ap6s tentar uni golpe de estado, 
e!e foi exilado no plancta Sard, dc ondc 
cscapou agora tenta invadir e 
conquistar o plancta Nemesis! 



Para enfrenta-lo, bem como a sua 
horda dc terrfvcis aliados, voc& usard a 
nave Gradius/Ncmesis. 

Esta 6 a mais modcrna nave ja 
fcita e pcrmitc a inclusao dos mais 
letais armanientos ja invcntados. 

Como no jogo anterior, voce tcra de 
equipar sua nave, apanhando os 
armamcntos que sao deixados por seus 
inimigos, ao sercm destrufdos. 





rEHESis a (Ei^f^Dius ai 



isaij^siaiii] 
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IPILUR SOFlDPfi 

iniERESSE 

Un icgc tantasticD^ mas rECEssita Eup. dB S55 hb 



q.5 




DESCUBRA 
AF ORCA 

DO rr^ 

corn OS 

ClRTUCHflS 



H 



or 



NOBIEHM- Emuloda de terminal poro IBM-PC e compaKvels. Passe a ccmpoillhatdos pcigrniias 

mernala. wiichestei. elc, iBondo seu MSX ccmo leimiid. 4B.B OINs fccds. 

NOBDDI - Inteilace conltoladoia ile ale! (*v« 3 1/2 o(j 5 1/J focesrnptes ou duplo. Podt^o MSX. ■ 1B.8 

OINs fiscals. 

NOROOI II ■ NOfiCa I NORI Oa rwm » cwlucho. - ;j.e OINs fiscds. 

NORLOCK - Posse a iJspoi de datoe hoia certae a guadot lodos osarqiji/os com dolo ehofo. Ndo 

precise lie at ligodo. conlem pilhos ■ 9 6 OINs (tscds. 

NOBEPPG ■ Rogromodor de EFUOM. Ftogima de ?7 16 a16 7nVt, sem tmte eileina nam modules para 

EFROMsdifaenles. Peimlte utillzo;aodecas!etee dive. -25 flOTNs fiscal!. 

NOBTLX-enJadadelHr mind delete*, pa sseataeruso da nedeNacioiddeleleiusandosaj MSX 

como lermirdde telei. ■ 66 8 OINs fiscais. 

NCXTU II - NOIflW + m RAM ndo volalil. -108.8 OTNs liKais. 

NC3KPPG II ■ NOISPPG pato govot ale B [FDOMs de coda vez. - 166 8 OTNsliscd!. 



Alcm disto, sera possivel conseguir 
mais sete tipos esocciais dc armas que 
cstao no interior cias naves 
encontradas no fim dc cada cstagio. 

Desta forma, voce tcra de 
reconquistar os sete planctas quo 
foram dominados polo tern'vcl invasor 
para reestabcleccr a paz no plancta 
Nemesis. 

Outra inovai;;ao criada por eles foi 
o dcscnvolvimcnlo dc um chip de som 
cspcci'fico, que pcrmitia a execuqao de 
efcitos sonoros utilizando 8 canais 
polifonicos. Este chip dava aos jogos as 
musicas mais fantasticas jS ouvidas em 
um MSX, chegando ao ponto dc serem 
superiores as de muitas maquinas dc 
flipcr. 

O unico inconveniente e que este 
jogo, bem como muitos outros 
(chamados de MECAROM), 
ncccssitam dc uma interface para que 
sejam executados.Esta interface 
acroscenta 256 Kb dc memoria RAM, 
sendo assim possivel simular os 
cartuchos originals, 

O mais interossante 6 que o projcto 
original desta expansao foi totalmcnte 
descnvolvido no Brasil pclo cngcnheiro 
Ademir Carchano, tambem rcsponsa- 
vel pelas transformai;6cs de MSX 1.0 
PARA 2.0. 



TITANIC 



Madrugada do dia 15 de abril de 
1912. 

Um forte ostrondo foi tudo que as 
pessoas a hordo do Titanic puderam 
ouvir, antes de percebor que o 
indcstrutivcl transatlantico estava 
afundando, apos tcr colhido um enorme 



BraRogS 

Caixa Postal 371 informat 

Goiania- GO -CEP 74000 
761(062)251-0798 
lelBx(062) 1340 
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iceberg. 

Das 2.208 pessoas a bordo, apenas 
695 conseguiram sc salvar, tendo deixado 
OS seus pcrtcnces no interior do navio, 
sem ter tido tempo dc apanh^-los. 

Mais de 75 anos dcpois, uma equipe 
de mcrgulhadores profissionais 
conseguiu localizar o ponto aproximado 
onde se encontravam os dcstroqos do 
navio que afundou na sua viagem 
inaugural. 

Voce c o mergulhador que lidcrarti as 
buscas para conscguir cncontrar o navio, 
podendo, desta forma, apanhar todos os 
tesouros para sua equipe, conquistando 
assim gl6ria e riqucza. 

Porcm, nom tudo serA tao fdcil assim, 
pois o mar esconde pcrigos maiores do 
que voce podc imaginar: peixes, plantas, 
tubarOcs, polvos e muitos outros. 

O jogo e dividido em duas partes, 
carrcgadas scparadamente. Na primeira, 
voce devera conseguir cncontrar os 
destro^os do navio afundado achando o 
caminho correto pelos tiincis que 
formam um labirinto dc cavernas. Na 
segunda, ap6s ter obtido a senha, 
conseguir cncontrar os tesouros que 
cstao no interior do navio, antes que seu 
oxigcnio acabe. 

As pessoas que tiveram um TK-90 
(ou ZX-Spectrum) dcvem se lembrar de 
um jogo chamado CUBA-DIVE, que 
lembra bastante o enrcdo deste jogo. 



onde grSficos bonitos dao uma atmosfera dcsco-nhccido, se aventurando pclo 
que poucos jogos conscguem transmitir. fundo do occano doscobrindo o 
Se voce gosta de enfrentar o inexplorado, cstc c o scu jogo. 
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laPQ SOFT 


ERPFlCaS 
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Um icgD para ds amantES do 
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CHICAGOS'30 

Imagine o que voce taria so vivcsse 
durante a lei seca, nos tempos dc Elliot 
Ness? 

Se voce fosse um dos integrantes 
do grupo dos [ntocAvois ccrtamente 
sairia pelas ruas perseguindo e 
matando os infratores da lei. 

E cstc c exatamente seu objetivo 
no jogo Chicago's30: 

Andar pelas ruas matando todos 
OS gangsters que encontrar, cvitando 
que vDcfl scja morto por clcs. 

O fabricante dcstc jogo e a firma 
cspanhola Topo Soft, que nos trouxc os 
jogos Mad Mix, Desperado, Ale Hop! e 
mais reccntcmcntc o proprio Titanic. 

Embora a maioria dos seus jogos 
seja muito bom, cste nao consegue 
agradar picnamcntc. 

Os grdficos sao bastante bonitos, 
porem tern o inconveniente de scrcm 
monocromaticos, como a maioria dos 
jogos adaptados do ZX-Spectrum, 



Isto nao seria incomodo se nao 
fosse prociso evitar que os tiros dos 
gangsters o matem, que convenhamos, 
nao# nada fScil. 

A miisica 6 muito fraca, incxistindo 
durante o jogo. 

O pior c quo c muito f^cil morror, 
pois o mimero de inimigos que surgcm 
na tela e enorme. 

Tudo isto faz deste jogo apenas 
mais um bonito jogo para ocupar 
espai;o no disco ou na fita, apenas. 




CHICfEQ^SBQ 



laaqsBnaqia 
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□ uEm sabB UDCE pcdE a\E ^cstar? 
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SINTETIZE E GRAVE ESTAS 
DUAS VANTAGENS 





BLUMP 



Equipamentos Eletrdnicos Ltda. 
Av. do Caf6, 383/387 - Vila GuaranI 
CEP 04311 - S3o Pauro - SP 
Fone: (011) 577-3622 
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Voce tern duvidas 
sobre compatibilidade? 
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Grafix MTA. A impressora 
feita para seu micro. 



As impressoras (irafix MTA foram desenvolvidas 
especialmente para os micros das linhas: 

MSX - Na cor grafite para combinar L"i.)m o seu micro. 
TK - F;ira qualriuer micro da linha TK. 
Apple - Compatlvel corn todo^ os Tnicros da linlia Apple. 
Extremamentc resistcntcs e dc baixfi ciislo, as MTA's imprimcm em for- 
miilario coiilinuo ou em foiha solta (papcl do carta, cartoes, envelopes, eli- 
quetas etc. ) cum velocidade de 8(1 caracleres |]or segundo. 
F'rofissionalize seu micro. Compre sua MTA cm urn rcvcndedor aatori- 
zado Grafix. 



RepresenlanteB 

Ktlii Hiiri/iinii' 1' H iiKili iUt-2Wi: Kraailia: NewCimipiiiad"i-t*(l»ilia7:t-0H(«; Crnipmilirantli* 
StTvifpiUHO.Ii!! a::f)4, LunlJlH, iintnWhili-ilHII ^■!-1-T«19:Flijrianfr|>iilis. Supcmiitrci .Sh<™ 
IMH-^j Ai-i7m: Kiirlalpii' Silva G.iffles (IIB,".i ^iu .'im Mjralii- Simza «■ ClM \Wd] n'MMSi I'linn 

■iW-tl'iiltWT], ViliifTi- Sisitiiini llli7l]i".J ^Kl'J, 1.111 I'.^ulii ItiriTiur rriuil InrliniiaAii I(!!I1-J) 



GRAFIX 



Til nt'liiniit 



Senna EleirnnicaLida 

Alamsfla Ama;n"a5, B37 CEPDMOO Barueri-SP 

Tel. IOI1l42l.3422lPAaX)421 1247e42l 2057 (vend as f 



